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TABLEAU DES SCORES TABLEAU DES ARMES

Armes Malus a la Parade

Niveaux Icul.Tes

1) Incompétent
2) Trés Mauvais

1) Immanquable

2) Trés Facile

Masse Turquoise
Couteau d'armes
Lance

Arc Anglais
Arc Turc
Arbaleéte

Epée de Justice

Cimeterre

3) Facile
~ 4) Assez Facile

3) Mauvais

impossible marge X 3

4) Passable impossible

5) Moyen
6) Plutét Bon

5) Moyen

6) Plutoe Diffici
7) Diffici

8) Tres Diffici

impossible

impossible

7) Bon
8) Trés Bon

Epieu
Fronde
Hache

Gourdin

Mains nues

9) Excellent
10) Parfait
V) Extraordinaire

9) Extrémement Difficil

10) Presque Impossib

V) Impossib
D) Surhumain

D) Héroique
R) Sublime

R) Titanesque Pique

TABLEAU DES MARGES

BONUS DE FORCE PERSONNAGES GENERIQUES

145 = Attaque  Défense  Somme Armure Vigueur
648=

9alo=

Marge de Réussite
passable

Marges

1a 3 points

Marge d’Echec

inconséquent

Turc seljukide ~ Masse 7 Bouclier 6
Bédouin
Faris
Chevalier
Chevalier Monté Lance g

Arc 8

Epée 9
Epée 8

Cimeterre 9 Bouclier 7

Cimeterre 6 Bouclier 6
Epée 8
Epée 8

malheureux

grave

tres grave
désastreux
catastrophique

apocalyptique

4 a 6 points
7 4.9 points
10 a 13 points
14 a 17 points
18 & 20 points

moyenne

bonne
trés bonne

extraordinaire

Valet & Dame = Bouclier 8

Bouclier 8
N/A

Bouclier 7

LES ARMURES

Turcoman

Frere du T.
Sergent du T.
Moudjahid

prodigieuse
légendaire

Bouclier 8

Le Haubert : 7 points.
Le Haubergeon : 5 points.
La Broigne : 3 points.

Le Gambeson : 1 point.

21 4 24 points
Bouclier 7
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TOUR DE COMBAT

1- Choix des armes
2 - Calcul de Pinitiative
3 - Choix des cartes
4 - Calcul des marges
5 - Calcul des dommages

Score d’initiative :

Figure du personnage + le
bonus / malus de I'arme utilisée + la
valeur de la carte jouée.

TABLE DINITIATIVE

14 6 points : le personnage porte son coup
le premier.

7 & 10 points : le personnage porte son
coup le premier et son adversaire ne joue
pas de défense ou pas d'ataque.

114 15 points : le personnage porte son
coup le premier et son adversaire ne joue
pas d'ataque.

16 & 22 points : le personnage porte son
coup le premier et son adversaire ne joue ni
attaque ni défense.

22 4 27 points : le personnage porte
son coup le premier, son adversaire
ne joue ni attaque ni défense, et le
personnage peut porter une seconde
attaque au cours de ce méme tour.

Score de Combat d’'une arme:
Score de I'’Aptitude +
bonus / malus de I'arme (¢f. tableau
des Armes) + score en Templier; Foi
ou Corruption

Dommages encaissés :

Marge Finale + les bonus de
’arme + les bonus de force - les points
d’armure.

Blessures par armes de jet :

Marge Finale + dommages de Farme
- les points de prorection de 'armure
éventuelle.

Les principaux vassaux du roi de Jérusalem.

- Bohémond 111, prince d’ Antioche.

- Raymond I, comte de Tripoli et prince de Galilée.
- Renaud de Sidon, seign. de Sidon (Szidz).

- Baudouin de Rames (famille d'lbelin), seign. de Rames.

- Balian de Naplouse (famille d’Ibelin), seign. de Naplouse.
- Renaud de Chatillon, seign. d’'Outre-Jourdain.

- Jocelin III de Courtenay, comte titulaire d'Edesse (repris
par les Sarrazins), seign. de Hunin (Chateauneuf).

Les principaux seigneurs Ayubides. (Sa/ah ad-Din)

- Ibn al-Muqgaddam, atabeg (goxverneur) de Baalbeck.
- Shams al-Dawla Turanshah, atabeg de Damas.
- Farrukh-Shah, atabeg de Damas a la mort de Shams.

- Nasir ad-Din Muhammad ibn Shirkuh, atabeg de Homs.

- Shihab ad-Din Mahmud ad-Harimi, atabeg de Hama.
- Al-Adil, gouverneur d Egypte remplacé en 1184 par
- Taqui ad-Din, gouverneur d Egypte.

Les seigneurs Zengides . (Nur ad-Din)

- Saif ad-Din Ghazi II, atabeg de Mossoul jusqu’en 1180
- 1zz ad-Din Masud le, atabeg de Mossoul apres 1180

- Al-salih Ismail; malik (prince) d’Alep jusqu’en 1182

- Imad ad-Din Zengi II, malik d’Alep aprés 1182

Les dignitaires du Temple

-Maitre du Temple : Eudes de St Amand jusqu'en 1180,
Arnaud de Torroges jusqu’en 1184, Gérard de Ridefort
jusqu’en 1189.

- Maréchal du Temple : Jacques de Milly

- Sénéchal : Onfroi de Thierache

- Comm. du Royaume de Jérusalem : Eudes de Ferrant.

- Comm. de la Cité de Jérusalem : Hélinand de St Omer.

LES MONNAIES
Monnaies byzantines : 1 hyperpéron d’or = 12 miliaresion
d’argent

Monnaies sarrazines : 1 dinar d'or = 12 dirham d’argent = 24

qirat
Monnaies franques : 1 livre d’or = 20 sous d'or = 240
deniers d’argent = 480 mailles

Change : 1 hyperpéron = 1 dinar = 1 sou & 4 deniers

Prime : le lever du soleil.(messe)
Tierce : moitié de la matinée.(messe)

LES HEURES.

Sixte : zénith solaire.(déjeuner)
None : milieu de I'aprés-midi.(messe)
Vépres : coucher du soleil.(messe et souper)

Matines : le milieu de la nuit. (messe)

Laudes : entre la mi-nuit et 'aube. (sommze:l)

LE CALENDRIER

Complies : entre vépres et matines.(collation et ordres)

ANViER Féurier (ARS aURIL DA} N
1.Circ. du Seigneur 1.5t Ignace d'Antioche 1.5t Aubin 1.5t Hugues 1.5ts Phil. et J. le Min 1.Ste Herlinde
2.5t Ogier 2.Chandeleur 2.5t Euber, 2.5t Flavin 2.5t Athanase 2.5ts Pierre & Marcellin
3.5te Geneviéve 3.5t Blaise 3.5te Wérébu 3.5t Barabat 3.Inv. de la Ste Croix 3.Ste Clothilde
4.5te Berthe 4.5t Rembert 4.5ts Phil. & ?I:ilumm: 4.5t Isidore 4.Ste Monique 4.5te Adéla
5.5t Jascelin 5.5te' Agathe 5.5t Abraamius 5.5t Polyeucre 5.5te Hildegonde 5.5t Boniface
6.Epiphanie 6.5aints Waast & 6.5tes Perp. & Félicité 6.5t Quinide 6.Martyr de St Jean 6.5t Olibrius
7.5t Id Amand 7.5t Voel 7.5t Mitre 7.5t Stanislas 7.5t Aventin
8.5t Malo 7.5t Chryseuil 8.5t Augule 8.Ste Mildréde 8.5t Avit 8.5t Médard
9.5te Véronique 8.5t Nicet 9.5t Barsanuphe 9.5t Sadoth 9.5t Nicolas d'éré 9.5ts Prime & Félicien
10.5t Urbain 9.5te Apolline 10.Les quarante martyrs | |10.5t Bonose 10.5t Gordien 10.5te Godeleine
11.5t Paulin 10.5te Scolastique 11.5¢ Nicéphore 11.5t Léon 1er 11,5te Pélagie 11.5t Barnabé
12.5ts Mercure & Apulée| |11.5t Séverin 12.5t Grégoire 12.5¢ Fiacre 12.5ts Nénée 8¢ 12.5te Louebiette
13.5¢ Wulfram 12,5t Julien 13.5te Sotére 13.5t Herménégilde Domirille 13.5t Phébus
14.5t Hilaire 13.5t Fulcran 14.5t Erhart 14.5t Justin 13.5t Liévin 14.5t Basile
15.5t Rémi '114.5t Valentin 15.5t Castor 15.5t Méléce 14.5t Boniface 15.5ts Vitus & Modeste
16.5t Machaire 15.5ts Faustin & Jovire 16.5te Eulalie 16.5t Bertuphle 15.51e Godeleine 16.5t Cyr et Ste Juliette
17.5t Félix sur le Pincio | |16.5ts Elie, Jér., Isaie 17.5t Patrick 17.5¢ Anicet 16.Ste Sybille 17.Ste Marine
18.5t Marcel 17.51 Silvin : 18.5¢ Cyrille 18,5t Maxence 17.5t Expédit 18.5t Ephrem
19.5t Antoine 18.5t Angilbert 19.5t Joseph 19.5t Théliau 18.St Hadelin 119.5ts Gervais & Protis
20.5ts Fabien & Séb. 19.5t Gabin 20.5t Floscule 20.5t Second 19.5te Bellande 20.51t Silvére
21,5te Agneés 20.5t Eleuthére 21.5ts Benoit & Patrice | [21.5t Anselme 20,5te Pudentienne 21.5t Lupin
22,5t Vinc. & Anastase | |21.5t Gombert 22.5t Longin 22,5t Marie égyptienne| [21.5t Yvonner 22.5t Paulin de Nole
23.5t Basile, 22.51 Pierre yver 23.Ste Sﬂ]ﬁliﬂ 23.5t G 22.51 Dié 23.Ste Altrude
24.5¢t Jean, I'Aumonier 23.5t Milon 24.5t Gabrie 24.5t Adalbaud 23.5¢ Privat 24.Nat. de St ].-
25.Cony. de St Paul 24.5te Primitive 25.N.-D. de mars 25.5t Marc 24.5t Modan Bapriste
26.5te Paule, 25.5t Vicrorin 26.5t Onésime 26.5ts Cler & Marcellin | |25.5t Urbain ' 125.5¢ Prérexrar
27.5¢ Julien, ' | 26.5t Porphyre 27.5t Jean Damascéne 27.5t Oderic 26.5te Eleuthére 26.5ts Jean & Paul
28.5te Yveline, 27.5t Léandre 28.5t Martinien 28,5t Vil - 127.5t Jean 1er 27.5t Maclou
29.Ste Radegonde 28.5te Luitpurge 29.5t¢ Milburge 29.Vierge d’ Antioche 28.5t Gloriose 28.5t Irénée
30.5t Quentin 29.5t Oswald 30.5t Gaudin 30.5t Anschaire 29.5t Anarole 29.5ts Pierre & Paul
31.5t Ithier 31.5te Eustochie ; . 130.5t Félix ter 30.5te Gonthilde
31.5te Pétronille
juilLeT ACUT [ sepTemsre OCTOBRE NovemBsRe | [ décemere
1.5t Patére 1.5t Pierre;aux liens. 1.5t Gilles et Leu LSt Rémi 1.Tous les saints 1.Avent du Seigneur
2.5t Zacharie 2.5t Etienne 1er 2.5t Etienne de Hongrie| |2.Les anges gardiens 2.Comm. des dmes 2.5te Viviane
3.5¢ Léon 3.Inv. de St Erienne 3.5t Loup 3.5t Agréve 3.5t Enguerrand 3.5t Francois
4.5t Martin d'éte 4.5te |de 4.5t Mamertin 4.5t Sour 4.5ts Vial & icola 4.Ste Barbe
5.5t Valfroy 5.5t Taraise 5.5t Meven 5.5t Placide 5.F. des Stes Reliques 5.5t Sabbas
6.5t Josse 6.Sts Sixte & Agapit 6.5t Edmond 6.5te Foy 6.5t Léonard 6.5t Nicolas d’hiver
7.5ts Cyrille 8 Méthode | |7.St Donat 7.5te Nine 7.5t Mare 7.5t Fulbert 7.5t Ambroise
8.Ste Géorgie 8.5t Cyriaque 8.Nat, de N.-D. 8.5t Léger 8.Quatre Sts couronnés | |8.Sre Hildtrude
9.5t Li 9.5t Romain 9.5ts Gorg, & Dorothée| 9.5t Denys 9.5t Théodore 9.5t Antimund
|10.Les 7 Fréres martyrs | ' {10.5t Laurent - }10.5t Adam 10.5te Thais 10.5ts T n 10.5t Melchiade
11.5¢ Pieger 11.5ts Tiburce & Suz. 11.5ts Prore & 11,5t Céréal 11.5t Martun d'hiver 1.5t Damase
12.5ts Nabor & Félix 12.5t Gélasin Hyacinthe 12.5t Hubert 12.5t Menne 12.5te Renate
13.5t Anaclet 13.5¢ Cassien 12.5te Austreberthe 13.5t Géry. 13.5t Brice - 13.5te Lucie
14.Ste Agape 14.5t Eusébe 13.5te Honorine 114.5¢ Callixre 1er - [14.5ts Gérard & Arnulf | |14.5¢ Raoul
15.5t Molibée 15.Assomption 14.Exalr. de la Ste Croix| |15.5¢t Evremond 15.5te Olive 15.5te Javocte
16.5t Alexandre 16.St Lambert 15.5t Nicodéme 16.5t Osmond 16.5t Brieuc 16.St Eusébe
17.5¢t Alexis 17.5t Servule |16.Sts Géminien 17.5te Edith 17.5¢te Tharsile 17.5t Thomas
18.5te' Symphorose 18.5¢ Agapir 17.5ts Corneille & Cyp.| }18.5t Luc 18.5t Siméon 18.5t' Gersende
19.5¢ Arséne 19.5t Victor 18.5te Jalle 19.5¢ Ours 19,5t Pontien 19.5t Fursy
20.5te Marguerite 20.5t Ethelbert 19.5t Janvier 20.5te Mathilde 20.5t Aimable 20.5¢ Jaygout .
21.5te Praxéde 21.5t Christophe 20.St Eustache 21,.0nze mille vi 21.5t Pasteur 21.5t Zénon
22.5te M.-Magdeleine 22.5t Timothée  21.5t Marthieu 22.51 Hilarion 22.5te Cécile . 22.5te Orbaine
23.5t Apollinaire 23.5t Honorat 22.5t Maurice 23.5te Erménilde 23.5ts Clément & Félic,] {23.5¢ Ouen
~ 124.Ste Christine 24.5t Barthélemy |23.5is Lin & Thécle 24.5¢ Raphagl " 124.5t Chrysogone. . 24.5te Adéle !
- 125.5ts Chris. & J. le Maj | |25.5t Nazaire 24.5t Sigebert 25.5t Crisant & Daria. 25.5te Catherine . - 25.Nat. de N.-S. ].-C.
26.5te Anne 26.St Zéphirin 25.5t Liéne 26.5t Evariste 26.5¢ Pierre 26.St Etienne
27.5t Pantaléon 27.5te Isaure 26.51e Justine 27.5te Artongathe d'Alexandrie 27.5¢ Jean
28.Les sept dormants 28.St Augustin . 27.5ts Come & Damien| |28.St Simon & Jude - 127.5t Jacques l'intercis 28.Les Innocents
29.5te Marthe 29.Décol, de St ].-Bapt, | |28.5t F 29.5¢ Quentin 28.51 Moise 29.5t Thomas de Cant,
30.5ts Abdon & Sennen | |30.5ts Félix & Adjoint 29.5t Mic 30.5t Eustache 29.5t Sawurnin 30.5¢
31.5t Euséhe 31.5ts Savinien & Savine | [30.51 Jérome 31.5t Colomban 30.5t André 31.5¢ Sylvestre jer




OU LON APPREND L'HISTOIRE DE ROMAIN DE TYR
ET DISABEAU DE JUBAL DE LA BOUCHE DUN VIELL
- -ARCHEER NOSTALGIQUE.

En ce tcmps la, mon bras était fort et mon oeil assuré. Que Dieu me foudroie si
Je ment, mais je jure qualors un melon lancé en l'air touchait le sol percé d’au
moins trois de mes fléches . Je crois bien que Cest la raison pour laquelle Al
Muntaquim - que Dieu l'accueille -, un Franc qui avait rejoint les forces du sultan
Salah ad-Din, m’avait choisi parmi d’autres pour razzier quelqucs fiefs chrétiens de
la Galilée. Nous étions une petite trentaine de soldats aguerris, tous sous lcs ordrcs
du chevalier renégat. Je ne sais ce qui avait poussé le sultan a Jui canﬁgr ces
hommes, car Al Muntaquim ne s’était pas converti 2 la foidel Islamﬁma;s blcn au
contraire, il demeura tout le temps que je le fréquentais un pieu et fidéle dévot du
Christ. Cela peut paraitre paradoxal, mais 4 y bien réfléchir, je suis persuadé que
cest la raison qui amena Salah ad-Din 4 lui faire confiance. Un homme peut renier
les siens parce qu'il y est contraint par un caprice du destin, mais rien ne justifie
que F'on se détourne du Dieu de ses péres. Si Al Muntaquim s’était converti, le
sultan aurait emprisonné ou livré & ses bourreaux. Car le sultan est de ces hommes
comme...

- Clest sans doute vrai Moukhtar mon frére, mais si tu commences 4 parler du

sultan - que Dieu lui fasse miséricorde - nous n’aurons pas entendu I’ hlstmrc du
Franc a l'aube.

- Pardonne moi Jalal, mon ami. Il est vrai que le seul nom de Salah ad-Din suffit
a éveiller en moi tant d’émotions et de souvenirs, que ..

- Tu recommences Moukhtar ! Tiens, rince toi la bouchc avec ce lait de brebis et
rcprcnd ton récit.

- Donc, nous formions une petite troupe de maraude, composée d’une dizaine
d'archers, dont jétais, de quinze solides cavaliers turcomans légérement armés mais
vifs comme la foudre et de cinq chevaliers francs empotés dans leurs lourdes armures.
Toute la troupe était sous les ordres d’Al Muntaquim. Nos premiers jours de marche
ne furent pas sans quelques accrocs de pure forme, car certains hommes voulaient
tester un peu l'autorité du franji ! Je dois dire qu’il parlait parfaitement notre langue
et connaissait trés bien nos coutumes. Une anecdote me revient en mémoire & ce
sujet. Un des Turcs s'était amusé 4 tirer quelques fléches en I'air et 'une d’entre elles
retomba par hasard sur une grosse outre qu'elle transperca. Nous étions au plein
coeur de I'été et les wadis étaient aussi secs que le coeur d’un usurier de Damas. Al
Muntaquim considéra que le Turc venait de livrer & la terre sa propre ration d’eau et

AL MOUNTAQIM - PREAMBULE
Y PAGE1 ©



.:-;Z '.'{.,k,l &

'I__"u-'

s ST

) - e
J 5 - LT -
-F'l-\.,.r. ] _.l.l_._'\_..p.‘_. A
o ....\__:- .'n' - 4

I'infortuné fut contraint dc bolrc ['urine de sa jument pendant plus de cing ]OLII‘S ’
Rapidement, nous appnmes & respecter cet homme, car ses décisions étaient gustes et
ses choix guerriers toujours trés avisés. Il semblait connaitre la région oti nous
opérions comme sa poche et les Francs durent s’arracher les cheveux de rage plus

. dune fois, car nous étions aussi insaisissables qu'une goutte d’eau sous la pluie. Al
~ Muntaquim restait trés secret sur son histoire, et nous ignorions jusqu’a son. vérltablc

prénom. Il était pourtant clair pournous tous que ces razzias n’étaient pas -

uniquement motivées par les lmpératlfs de la guerre sainte et que quelque seg.mi se

cachait derriére ses grands yeux, qui avaient la couleur du ciel au printemps.:
d’une gram:ic beauté : le matin, aprés sa prrérc il prenait mu]ours un peu clcf‘ ps
pour raser sa barbe blonde et repriser ses surcots déchirés. ]’ai connu peu de fr njis

aussi soucieux de leur élégance. Il avait méme emmené avec lui une mule qui ne

| transportalt que des vétements, des parfums et des bijoux, comme s 1l venait I3 pour '_

un mariage ou pour sﬂuire une femme.

- Mnul%: allons *ﬁl ﬁaus avais promis Ihistoire d’un terrible drame et u nous
a des te*S:POLlr eunuques cffémmés' | o

z‘#

'-‘.i ‘me laissa.is e tcmps de poursu:vrc mon pmpos sans

Wy mtermmpre, fu verrais que je te conte bien Phistoire promise. Ou en étais-je : 3 Un

"

soir dcmc, nous rentrions d’une harassante journée au cours de laquelle nous avions

incendié un v:llagc tout proche de Safed, Al Muntaqmm me fit appeler et me

. X : demanda de doubler la garde autour du wadi qui nous tenait liew de refuge.
- L'atraque du village avait failli mal tourner, car nous avions été surpris par un conroi
- du Temple et ces démons blancs, tu le sais, sont plus tenaces que des sangsues. Alors

que je revenais pour lui assurer que les hommes étaient bien en place sur les hauteurs,
je le trouvais allongé face contre terre, pleurant toutes les larmes de son corps. Je

m a.pprochais doucement et tentais de le réconforter par quclques douces paroles. Al
Mmtaqunm m écouta, car cétait un homme trés courtois, mais je voyais bien que
mes fadaises sans consistance ne le réconfortaient guérc “Apporte-moi une outre de

vin” me dit-il enfir in. Lorsqu'il eut bu tout son sotil, il s’assit en face de moi, et me

raconta son hlstmm Maukhtar mmmcng:a—t-ll tu es le plus brave et le plus habllc

- _archcr que j’ai connu.”

- Et le plus orguciucux aussi !

- “Je vois bien” poursumt-il que 1¢ ne puis vous dissimuler plus longtemps les
véritables raisons qui nous meénent en ces terres. J’ai compris aujourd’hui a quel polnt

‘vous m’étiez fidéles et dévoués et mon ame ne peut supporter plus longtemps le

poids du mensonge dans lequel je vous tiens. Certes, nous sommes en ce fief dc%ﬁba]

‘pour y semer la terreur et la ruine afin d’affaiblir les Francs et de préparer I amv&

des armées du sultan ; je m’y emploie avec votre aide et je pense ne pas économiser
ma peine. Mais il y a une autre raison qui me méne en ces lieux. C’estellequi =
affermit mon bras au moment de I'assaut, elle qui souffle sur mon coeur le ventde la
haine, elle encore qui oriente mes choix et obséde mon sommeil : la vengeance !
L’histoire que je veux te narrer, je te demande de la raconter a ton tour & tous lcs
hommes de la troupe, car je ne me sens pas le courage de le faire, mais je veux que

. tous sachent pour quoi ils se battent. Ceux qui voudront partir alors, pourront le
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faire sans craindre mon courrmm " Il se racla la gorge, vida d'u un seul trait le vin qui
restait dans I'outre et reprit d’une voix ot1 'on sentait toute sa tristesse et son
amertume. “Si la colére est une eau qLu rompt sa digue, la vengeance est un fleuve
qui creuse son lit ; voila dix ans que je vis obsédé par la seule idée de tirer vengeance
- d’une offense terrible. Je sais aujourd’hui que le cauchemar de cette obsession cessera
le jour ol je briserai le cou du sire de Jubal, Gauthier I'infame.” Al Muntaquim
renifla bruyamment et cracha sur les braises. “Un soir d’été comme celui-la, il yaa
peu prés dix ans maintenant, non loin de cette grotte, je tombais sous le charme de la
- femme lajplus belle qu'il mait été donnée de voir. C’était une des filles de Gauthier
de ]ubal,;% tendre, la douce, la blanche, la palpitante Isabeau de Jubal. Je n’ai jamais
ressenti depuis cette exaltation fébrile qui me faisait trembler alors 4 chaque fois
qu elle apparaissait. Je me souviens encore, et je jure sur la sainte Bible et sur tous les
saints du Ciel que ma bouche ne ment pas, m’étre évanoui le jour ot elle me donna
son premier baiser. Mais le sire de Jubal me considérait comme le dernier de ses
valets d’armes et me traitait avec moins d’égards que les chiens de sa meute. Lorsqu’il
apprit d’un jeune écuyer la nature de notre liaison, il entra dans uncmlérc noire et
me fit chercher sur-le-champ. Il de‘.stmmt I’hymen de sa fille 4 de plus mblc& barbons
et souhaitait monnayer chérement sa main. Dans la basse cour du chﬁtmu, devant la
foule assemblée des gueux goguenards et des vassaux serviles, il me traina dans la
boue, m’insulta, bafoua mon honneur et mon nom, me fit rouer de coups par ses
hommes, m’arracha mes éperons de chevalier et brisa mon épée sur un roc. Il me
bannit de ses terres pour toujours et jura publiquement qu’il me pendrait s'il me
retrouvait sur sa route. Je dus cet accés de clémence a I'intervention de son épouse,
Maud de Jubal, sans laquelle il m’aurait sans doute passé au fil de sa lame. Je quittai
le chéteau monté sur une mule et pris la direction du désert. Mon souhait était de
traverser le Jourdain pour me perdre en territoire sarrazin afin d’y trouver rapidement
la mort. Mais alors que je franchissais la ravine que tu vois en face de cette grotte,
jentendis la voix d’Isabeau qui m’appelait. Elle avait faussé compagnie 4 son pére
pour me rejoindre. La nuit tombait déja et nous trouvames refuge ici méme, Elle
érait assise a la place que tu occupes maintenant. Nous étions malheureux 'un et
Pautre, 'un pour l'autre, et nos 4mes se consumaient d’un méme sentiment de
frustration. Quel homme au monde avait le droit de s’opposer 2 la volonté de Dieu,
car je crois assurément que le Trés Haut désirait notre union. Comment expliquer
autrement que par la grace cette étrange illumination, je veux parler de 'amour
réciproque qui nous lia dés les premiers instants. Nos coeurs s’ouvrirent du méme
mouvement qui unit nos corps et je la connus.” Il inspira une grande gouléc dair

frais, comme pour se rafraichir le cerveau et en chasscr toutes les images qui
lassali]alcnt Puis il se leva et..

- Mou.xld'ltar allons, assez de commentaires. Que sais-tu de son cerveau et des images
qui I assaillcnt ? Nous voulons la suite de Phistoire.

- Blcn, je vois que jai affaire & un public qui n’apprécie guére les immenses qualités
de conteur qui me valurent pourtant les honneurs de la cour du sultan. Je me
contenterai donc de poursuivre platement le fil de ma narration. J’étais bien fol il est
vrai d'imaginer qu’il m’était possible de parler 4 des gueux comme je parlais jadis aux
princes et...
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- Ne te faches Moukhtar mon frérc | Si je te demande dc poursuwrc activement
c’est que je suis 1mpat1cnt de connaitre la suite, et si je suis impatient C’est parcc que
tu parles mieux qu'un Imam, personne ne lc nie.

= Al Muntaquim se rassit et poursuivit. Au petit matin, nous fiimes tirés de notre
- sommeil aimant par le fracas d'une cavalcade et les aboiements des chiens. Le pére

. d’Isabeau s’était lancé & notre poursuite dés les premiéres lueurs de I'aube, et sa meute

de chasse avaient vite retrouvé nos traces. Je me sentais déja perdu, car je ne voyais
aucun moyen de leur échapper : je n'avais pour me défendre qu’un mauvais couteau
d’armes et ma mule pour toute monture. Mais ma plus grande angoisse concernait le
sort que Gauthier de Jubal réserverait 4 sa fille s’il parvenait 4 la reprendre. Totit me
semblait perdu et je sentais ma fin prochc mais je ne désirais pas faciliter la tiche du
perfide Gauthier:et je jurais en moi-méme de tuer plusieurs de ses soudards avant
d’étre pris. ’entrainais dqnc ma douce Isabeau avec moi. Nous dévalimes la pente et
nous précipitimes dans la ravine. Nous courfimes aussi vite que nous le pouvions.
Au loin, nm%‘rntcndmns les hurlements de Gauthier qui appelait sa fille. Cette voix-
- qui résonnait dans lei%colhnes frappa le coeur d’Isabeau plus cruellement qu'une
fléche et je s@tls ‘elle me lachait la. main. Je m ‘arrétais aussitot et plongeais mon
regard dans le sien ;.'Chmsls lui dis-je “mais quel que soit ton choix, saches que tu le
regretteras un jour...” Son pérc Iappelait de nouveau. Je vis ses yeux semplir de
larmes et elle détourna son visage. Je baisais une derniére fois ses paupiéres aussi

“douces que: les pétales d’une rose et repris ma fuite sans plus me retourner. Isabeau

- parvint sans doute & convaincre son pére de faire cesser la poursuite, et deux jours

plus tard, je fus recueilli par une caravane de marchands kurdes qui se rendaienta
Damas. La suite, tu la connais je pense aussi bien que moi. Je fus amené devant Salah
ad-Din qui est désormais mon unique seigneur, et je lui racontai mon histoire. I

- décida de me laisser la vie sauve 4 condition que je prouve ma détermination et ma

fidélité en combattant désormais & ses cotés. Je fus mmrporé é une tmupc d askans et
depuis lors, j je n’ai jamais cessé de penser au | - |
moment ol il me serait enfin possible de revenir ici -
pour assouvir mon désir de vengeance. Lorsque le
sultan - Dieu l'accueille - accepta enfin de me
confier un petit détachement, je sus que ce jour
_étalt enfin venu. Durant toutes ces longues années,

~ je n’ai jamais cherché a prendre des nouvelles de
mon aimée, bien que j'en eus parfois I’'occasion. Je
ne suis plus Romain de Tyr, mais Al Muntaquim,
et ma vie a changé en méme tcmps que mon nom.

- On ne revient pas en arriére.”

Il me fit un petlt signe de la main pour me
signifier qu’il avait fini et qu'il souhaitait rester seul. §
Avant de le qmttcr, je I'assurai bien sur de ma 1Y
fidélité, puis je rejoignis mes compagnons pour leur : 23
raconter I'histoire que tu viens d’entendre. Aucun - [
d’eux ne déserta. Nous étions tous trés fiers de
combattre pour une si noble cause, et nous étions

résolus & mourir pour défendre ’honneur de notre ST SES S SIE T L
maitre, A] Muntaqulm le vengeur.” MOUKHTAR L'ARCHER
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+1ll U Les Freres recoivent lLeurs

* B ORORES dU commaNdeur, €T SONT
[l envoyes chasser Les pillards qui
" v iNFesTenT Les Terres de la

/AT commanderie de safed. chapiTre )

g o8 "} PREMIER VERSET : LE PIGEON VOYAGEUR.

“* Or dong, en cette belle matinée de la saint

’ Donat (7 aoiit) de I'an de grace 1175 de I'incarnation de Notre Seigneur, les fréres
Temopliers de Jérusalem vaquent a leurs occupations quotidiennes, sous I'oeil déja
brilant d’un soleil radieux. Le ciel est sans nuage, la vie est belle et tous les
pelerins, ou presque, sont repartis chez eux. La maison chévetaine du Temple vit
au rythme des offices et des chevauchées de principe, car méme les troupes du
sultan semblent gagnées par une certaine langueur. Les tréves ont été signées par
les deux camps, et chacun profite de la paix IT ]
éphémere pour s'abandonner pleinement aux
délices de I'Orient.

Vers Tierce, un pigeon voyageur vient se poser
maladroitement sur la planchette du pigeonnier.
Frere Cortebarbe, un vieux sergent acariatre en
charge des pigeons, héle alors a un de vos fréres qui
passent malheureusement par la :

-"1Toi la-bas, le nouveau, viens voir ici si jy suis !
Hmm ... Regarde-moi bien mon jeune frere et dis-moi ce tu vois | Un vieil homme
fourbu, fatigué et malade ? Bien ! Tu es intelligent et tu iras loin. Maintenant
regardes-toi et dis-moi ce que tu vois | Un jeune chevalier gaillard fort comme un boeuf
et agile comme un chat ¢ Bien. Tu vois ce pigeonnier ? Il y a cent vingt trois marches
pour atteindre le sommet. 1u vois le pigeon qui vient de se poser, le gros gris avec son
oeil crevé... Vas donc porter le message qu'il a & la patte & maitre Hélinand. Le fiere
infirmier m a formellement interdit de lever mon cul de ce banc. Si tu veux aller loin,
il faut d abord que tu montes haut. Réfléchis donc a ¢a en grimpant les marches...”

Aprés s’étre un peu débarttu avec le vieux pigeon retors, le frére devrait se trouver
en possession d’'un petit velin. S’il décide de le lire, il découvre un charabia
incompréhensible de lettres et de chiffres, et péche légérement contre la Loyauté
qu'il doit a ses pairs. Le maitre en prend bonne note sur sa feuille. Maitre
Hélinand le regoit immédiatement dans sa petite cellule encombrée de sacs, de
coffres et de velins de toutes tailles. Deux autres fréres travaillent également dans
la piéce : frere Colin, le sénéchal de la commanderie, qui assiste Hélinand et
reprend ses étourderies, et frére Quenon, le grangier. Hélinand lit rapidement le
message codé en se grattant la tonsure et s'adresse au frére messager, en écorchant
son nom bien sqr :
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- Eub ! Oui ! eub bon...voila...freve Isoard, vous allez immeédiatement

me chercher frere Pancrate, frére Gaudry, fréve Sulpice et frére Aucassin,
ai quelques ordres a leur communiquer.”

(a‘ Tous ces fréres sont morts depuis au moins dix ans, et frére Colin, le sénéchal,
v rattrape rapidement votre frére un peu perplexe pour lui indiquer quels sont les
fréres qu'il doit appeler. Vous I'aviez deviné sans doute, il s’agit des fréres qui vont
participer a cette aventure. Frére Hélinand regoit tout le monde et prend un air grave
en se grattant la téte :

.
‘ - “Doux seigneurs fréres, je viens de recevoir une
missive de notre templerie de Safed, en Galilée. Une
importante bande de pillards saccagent et pillent la |
l' région avoisinante, et nos fréves sont en ce moment trop
peu nombreux pour les en chasser. Vous partez donc |
immédiatement, dccompagnés de cing fréres sergents et
de dix auxiliaires turcopoles. A Safet, vous vous
) mettrez sous les ordres du frere Guillaume, le
commandeur de la place. I/ sera votre commandeur
tout le temps que durera votre mission. Soyez vigilants,
courageux et aussi véloces que possibles, car je sais
d expérience qu il faut soigner ces sortes de maux sans
attendre. Dieu vous laisse bien dire et bien faire !
Allez.”

Frere Colin tape doucement sur I'épaule d’Hélinand et
lui glisse un mot a I'oreille. Le commandeur reprend :

- “Oui, joubliais : frére Bérenger (il désigne un de vos freres,
dont ce n est point le nom...) vous aurez ['honneur et la charge de
porter le gonfanon du 1emple. Vous seul pouvez ordonner lattagque. Dieu vous aide !,

Les freres, a la téte d’une petite colonne montée, prennent donc la route de Jéricho
qu ils atteignent au soir du premier jour, traversent Tibériade le lendemain et
sapprochent de Safed le lendemain aprés-midi. Le voyage s’est déroulé sans probléme
mais, alors qu’ils ne sont plus qu’a quelques lieues de la ville...

SECOND VERSET : AU FEU |

Soudain, un des turcopoles parti en éclaireur revient a toute allure et annonce
qu’une fumée monte sur I’horizon et qu’il a entendu des cris. Une lieue plus loin en
effet, les freres, du haut d’'un escarpement abrupt, apergoivent le village d’Arnaboun
(le lapin) en proie 4 la fureur dévastatrice d’une troupe de pillards sarrazins (15
cavaliers) : plusieurs maisons sont en flammes, deux ou trois hommes qui tentent de
résister sont proprement égorges, les villageois courent en tous sens, le butin s’entasse
déja sur les selles et le bétail est poussé au centre de la place par les soldats. Une
epaisse fumée noire brouille toute la scéne.
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Le temps d’hésitation des fréres sera mis a profit par les Sarrazins

,( pour achever leur oeuvre de brigandage, et fuir. Si le gonfanonier
’j ordonne la charge, tous les cavaliers doivent réussir un test sous I’Aptitude
L |

uitation, car la pente est raide (difficulté : 8). Deés que les Sarrazins
é‘; apercoivent les chevaliers, ils se regroupent en abandonnant les restes du butin
\‘ et prennent la fuite. Les fréres vont donc charger des cibles mouvantes, et il s’agit
plus d’une interception que d'un choc frontal (la difficulté de la charge est
l’ augmentée de deux points). Les pillards veulent par dessus tout éviter le combart et
)
pillards feront alors volte-face et attaqueront en
nombre. Dans le cas trés improbable ou les Templiers
4 |1 parviendraient malgré tout a faire un prisonnier, il

I"accrochage attendu risque de se transformer en course
choisira de ce donner la mort plutét que de parler.

4

poursuite. Ce que les freres ignorent, c’est qu’'une
dizaine d’archers sont postés a la sortie du village ... Ils
seront donc inévitablement pris sous leurs tirs nourris.

Si un ou plusieurs fréres franchissent le barrage des
fleches, ils seront entrainés assez loin du village. Les

F

De retour au village, les fréres ont fort a faire pour
calmer les esprits, panser les plaies et éteindre I'incendie qui menace de s’étendre a la
faveur du vent qui se leéve. Le village d’Arnaboun est principalement peuplé de
Sarrazins. Les enfants pleurent, les hommes implorent le Tout Puissant et
maudissent le sort, les femmes fouillent les décombres... Les abondantes récoltes
ont brlé, beaucoup d’animaux sont morts et tous savent que |’hiver risque d’étre
dur cette année. Les freres devraient se sentir quelque peu démunis face a toute cette
misere et cette grande injustice. [ls ne peuvent qu'offrir un peu de leur propre
nourriture et assurer les villageois qu’ils plaideront en leur faveur auprés du seigneur
de ces terres. S’ils se montrent doux et réconfortants, ils pourront apprendre
quelques renseignements utiles :

A propos des pillards :
- Ils éraient habillés comme des Turcomans, armés d’arcs turcs et de cimeterres.

- Ils avaient tous le visage dissimulé par leur gandoura.

- lls parlaient arabes entre eux, mais certains avaient un fort accent étranger. Peut
étre bien un accent franc, ou peut-étre arménien ...

St les fréres inspectent les cadavres éventuels, ce sont ceux de Turcomans. Quant
a ceux de vos freres qui sont parvenus a poursuivre les fuyards, ils peuvent
remarquer que certains brigands montent des coursiers de prix, trés différents des
petits chevaux arabes qu’utilisent d’habitude les Turcomans. Alors, Turcomans ou
pas Turcomans...?

["attaque du village d’Arnaboun introduit immédiatement les fréres du Temple au
coeur du probléme qu’ils sont chargés de résoudre. A aucun moment les combats ne
doivent se révéler mortels ou gravement incapacitants pour I'un d’eux. Ayez donc la
courtoisie d’attendre la fin pour mourir en héros !
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2 2 U Les Freres vienNneNT enN Ajde A
=H—g’ | UN SeicNeuRr demuni, €T des
o~ [l SvENemeNTS qui S'eNsuiVenT.
v/ Al SecONd chapiTre

= £ B PREMIER VERSET : LE RAPPORT AU COMMANDEUR
* £ V.1 DE LA TEMPLERIE DE SAFED.
21 Les fréres quittent donc le village d’Arnaboun et
’ se pressent vers Safet ol ils sont attendus avec inquiétude par le commandeur, frére
Guillaume. Les portes de la ville sont closes lorsqu’ils arrivent et ils perdent un peu
de temps a se faire reconnaitre par les sentinelles qui montent la garde sur la
muraille. Ils traversent ensuite la cité endormie et grimpent jusqu’a la commanderie
du Temple. Le frere claserier les accueille et fait de suite appeler frere Guillaume, le
commandeur. Ce dernier les regoit trés cordialement, avec toutes les prévenances

dues a leur rang, et se dit rassuré de les voir enfin arrivés. Les routes sont si
dangereuses ...

, La commanderie s’organise autour d’une petite cour intérieure : étables, écuries,
réfectoire, chapelle et communs. Une trentaine de personnes vit ici.

Apres une rapide et succulente collation prise 4 la cuisine en compagnie du
commandeur qui s'informe de la santé de quelques siens amis vivant a Jérusalem, les
freres sont invités dans sa cellule. Il écoute attentivement les fréres faire le rapport
déraillé des récents événements.

Les fréres qui pensent a défendre la cause des malheureux villageois auprés du

commandeur méritent d 'étre gratifié d’'un point en Courtoisie lors du prochain
chapitre.

[l reprend les freres sur des détails et semble tres intrigués par 'histoire des
chevaux turcomans. Le frére grangier, Amaury, demande a voir une des fléches, si
les fréres ont pensé a en garder une, et frére Enguerrant, le commandeur des
chevaliers, pose quelques questions concernant les chevaux. Tous semblent perplexes
et se grattent la barbe (une habitude templiére peut-étre ...). Guillaume refuse de

répondre aux questions des freres et ordonne qu’ils aillent se coucher. Il donnera ses
ordres demain matin, aprés la messe.

SECOND VERSET : SALOMON REND LA JUSTICE.

A primes le lendemain, jour de la Saint Tyburce, martyr, il y a fort a parier que les
fréres de Jérusalem se précipiteront chez Guillaume pour en savoir davantage. Sa
cellule est déja prise d’assaut par une bonne dizaine de personnes, visiblement
reparties en deux camps : a dextre, de vieux sheikhs arabes dse villages voisins, et a
senestre un sire important accompagné de ses chevaliers. Tout ce monde crie,
insulte, tempéte, menace, léve le poing au ciel...Frére Guillaume, le commandeur, se
dresse soudain et cogne lourdement du poing sur la table :

-"Suffit | Au nom du Seigneur, je vous ordonne de cesser immédiatement ! Ne voyez-
vous pas que vous foncez droit dans les réts du diable en vous laissant emporter par la
colere ? Qu aurez vous de plus si vous vous entre-tuez ?’.

Le calme revient :
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— “Vous étes les uns et les autres confrontés & un méme probleme que
,( 3 . . 2
vous ne pourrez surmonter qu ensemble, je veux parler des pillards.

.vj Guillaume se tourne lentement vers le seigneur franc :

(‘4‘# - “Vous, messire Gauthier de Jubal, il est vrai et vous le savez que les villages qui
‘ sont sur votre domaine ont beaucoup souffert ces derniers temps. Vous ne pouvez pas
demeurer insensible a la souffrance de vos laboureurs et de vos bergers. Votre premier

’ devoir de chrétien et de chevalier est d assister les faibles. Les sheikbs disent avoir besoin
|

de 500 boisseaux de froment pour survivre cet hiver. Le Temple en donne 200, puisque
nous avons également des fermes dans la région, et vous donnerez le complément.”

Puis 1l fait face aux sheikhs :

|

- “Vous, retournez sur vos terves et rebdtissez vos maisons. Je vous conseille de construire
une tour bien orientée et d’y placer un guetteur et une cloche. Voici un pigeon pour
chacun de vous. Ldchez-le en cas dalerte et nous viendrons vous secourir.”

/ [l s’adresse enfin aux fréres de Jérusalem, qui se font tout petits dans un coin :

- “Quant a vous, vous allez me retrouver ces bandits et vite !”.

Une conversation fébrile s’engage aussitét. Chevaliers et sheikhs agrippent les
fréres par la cape et chacun y va de son conseil avisé. Le s
maitre doit interpréter ce passage en donnant S
I'impression d’un grand fouillis de paroles. Il doit
jongler avec les accents et les tessitures, passer d’'un
personnage a |'autre, reprendre ensuite la
conversation du premier la ou il 'avait
interrompue...bref, noyer les fréres sous un flot de
paroles incessant. Voici quelques renseignements
réels ou fantasques que les fréres pourront saisir a la
volée. Libre au maitre d’en inventer d’autres a sa
maniere. Mais 1l doit toujours laisser aux fréres le
soin de trier seuls le vrai du faux :

-

- Les bandits sont absolument insaisissables. 1ls
apparaissent toujours a la tombée de la nuit, mettent le
feu a quelques maisons, effrayent tous les habitants de leurs
cris, en tuent quelques uns, puis repartent avec tout le butin qu’ils ont trouvé aussi
vite qu’ils éraient venus.

""-‘""-:-'l'r-.;______-.: T ’*"ﬁf‘;ﬂ' o

GAUTHIER DE JUBAL

- Le frere claserier est un ancien eunuque de Bagdad.
- Les pillards sont toujours masqués.

- Leurs traces se perdent toujours dans les collines. IIs s’égaillent comme des
moineaux dans toutes les directions et leurs pistes s’effacent comme par
enchantement. Méme les chiens de chasse ne parviennent pas a les suivre.

- Certains cavaliers ne saignent pas, méme quand ils sont gravement blessés.

- Leurs chevaux mangent de la chair humaine et ils emportent toujours quelques
cadavres a cet effet.
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- Maud de Jubal, I'épouse de Gauthier, est une sorciére de la pire

,‘ espece qui se transforme en serpent les soirs de pleine lune. Elle est
de meéche avec les pillards.

- lls emportent aussi des enfants, souvent des gar¢ons en bas 4ge. On pense
qu'ils les égorgent lors de cérémonies sataniques.

AR

- IlIs s’acharnent tout particuliérement sur les terres de Gauthier de Jubal.

7
\

- Gauthier de Jubal est en froid avec son suzerain, sire Onfroi de Toron,
’ actuellement en voyage a Jérusalem, avec toute sa mesnie. Le sire de Jubal aimerait
bien résoudre ce probléeme avant le retour d’Onfroi, dont il ne veut pas voir les
1| hommes venir patrouiller sur ses terres.

- La région regorge de grottes creusées a flancs de collines. Certaines sont quasi
' inaccessibles et constituent de trés bonnes cachettes.

- Le repas de sixte est servi et ¢a refroidit ...

Lorsque retentit la campane de sixte, le brouhaha
retombe et tous fixent le commandeur d’un oeil
/) |l interrogateur. Guillaume sourit et dir :

- “Frere claserier, mettez donc le couvert de ces
bonnes gens, des amis de la Maison. lls sont nos hotes
ce midi.”

Vos freres ignorent encore la chance qui est la leur
d’étre invité a la table de Guillaume, commandeur de
Safted. Son cuisinier, frére Ancelin, a travaillé dix ans dans
les cuisines du Khalife de Bagdad, dont il était 'esclave. 11 est parvenu a
s'échapper, et depuis, il ne sort plus jamais le nez de ses fourneaux. Sa cuisine est
d’une grande simplicité dans sa présentation, mais il posséde un réel talent de
saucier et ses patisseries sont excellentes. Si 'on ajoute a cela que le vin de Safed
est réputé pour sa douceur, on comprend que les sheikhs et les soldats soient
plutét pressés de manger. Au menu : Brouet vert d’oeufs et de fromage (oeufs
pochés dans un bouillon au vin et au gingembre), épaules de mouton farcie au foie
de veau et sauce a ’hysope, menthe et marjolaine, terrine de poulet au citron,
rissoles a la créme au vin.

Apres le repas, Guillaume fait venir les fréres de Jérusalem et leur expose leur
mission :

-~ Vous allez accompagner les hommes de Gauthier de Jubal et vous mettre
temporairement a son service. La chose est délicate, car les choix de Gauthier sont loin
d étre toujours pertinents. 11 faut que vous lui fassiez entendre raison sans le courroucer
ou lui donner l'impression d'une désobéissance. C'est un proche voisin, et je veux rester
en bons termes avec lui. Bref, ne lui obéissez pas aveuglément mais donnez lui le
sentiment qu il est le maitre. Je vous confie cavaliers turcopoles, qui vous seront je crois
d'une grande utilité dans ces collines. Bien, je pense que maitre Hélinand a déir
deésigné un gonfanonier parmi vous et vous étes donc préts a partir. En selle et que Dieu
vous garde !”
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OU L'ON APPREND COMMENT FUT F.NLEVT:I GAUTHIER DE
"JUBAL DE LA BOUCHE DUN VIEIL ARCHER NOSTALGIQUE

- “Moukhtar mon frére, tu nous as mis I'eau & la bouche avec ton histoire dc'Q

~_chevalier vengeur. Si tu nous abandonnes maintenant, nous t empécherons

“  sfirement de dormir car nos réves seront agités de toutes les questions laissées sans
. réponse. Autant veiller encore un peu afin que tu apaises nos esprits en nous
PR racontant la suite.

]c n’ y mettrais qu'une seule condltwn, ]alal mon ami. Je veux pouvoir fa.im

| 'tous les camm(:ntalrcs que je jugerais utiles a la bonne compréhension du récit et
je ne veux pas étre interrompu.

j_I_

- Qu’il en smt amm.

- Donc, %és nnu-q p;cmlcr accmchagc avec les fréres du Temple, Al

de se faire oublier un jour ou dcux, afin de revoir ses plans
int cette nouvelle présence. I1 resta toute la nuit seul danssa
sol des cartes ‘compliquées. Au matin, alors que nous éthlllS

R tous réu:ms pour entcndrc ses ‘ordres, un cavalier déboula dans le wadi. Cétait
g ""Touﬁk ibn Mafuhz, le gendre de Yasmine, la femme du potier bossu du souk de
. Bosra, que w cennals personnellement. En ce temps la, Toufik était un de nos
N meilleurs éclaireurs et Al Muntaquim l'avait envoyé espionner discrétement les
~ “environs de Safed. Il bondit de son cheval et se précipita vers Al Muntaquim
‘comme pour lui annoncer la fin du monde. Il érait trés essoufflé et nous etimes :
- quclqucs difficultés a recanstimcr un discours cohérent a partir de ses bribes
+ . confuses. Toufik était parvenu a s'infiltrer dans la ville de Safed et, ce faisant
 passer pour un mendiang, il avait été invité au Temple. Dans la cour de la
B ' =__'_commandcr1¢, il avait entendu une conversation entre le commandeur et quclqucs
S 'frércs, parmi’ lcsquels il avait reconnu nos opposants de la veille. Ces derniers -
. éraient chargés d’acmmpagncr le sire de Jubal, égalcmcnt présent a Safed, qui
‘ﬁcvalt retourner sur ses terres le jour méme. Toufik n’avait malheureusement pas

attendu de savoir de combien d’hommes disposeraient les fréres du Temple, et ccla
naus causa par la suite quelques désa.grémcnts, comme tu vas le voir.

- Ah, ce bon Tauﬁk n'a pas changé Lc courage est sa plus grande qualité et

Pimpatience sont plus grave défaut. Je me souviens qu un jour, il fit seul le voyagé

de Bosra a Hﬂms en trois jours et deux nuits pour y rencontrer sa quatriéme

o - épouse, alors qu elle devait le re]cundre a Damas la semaine suivante. Grand blcti

lui en prit d’ailleurs, car il s’avéra par la suite e Moumina, fille de 'Imam
Zemzem dont tu connais le neveu Tajeddine, n’avait pas ...

- Qui parlait de commentaires ?

- Excuse moi, je te laisse poursuivre ton récit.
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- Toufik avait sans doutc 1 excitation contagieuse, car é Fnnonce de ce
déplacemcnt de troupes entre Safed et Jubal, Al Muntaquim ne se tint plus de
joie. Il estima que les fréres du Temple seraient une dizaine et que Gauthier de
Jubal voyagerait en compagnie de cinq ou six chevaliers. Aprés quelques courts
instants de réflexion, il décida de tendre une embuscade au détachement franc
dans un vallon qu’il connaissait bien pour y avoir joué enfant, et qui constituait
une assez bonne position d’attaque. Nous enfourchdmes nos coursiers sur le
champs, car il fallait absolument devancer la troupe du Temple qui avait stirement
- déja pris la route. Nous arrivimes sur les lieux du guet-apens une bonne heure
avant le coucher du soleil. Grace & Dieu, la route était libre et nous plimes nous
installer tranquillement. La disposition du terrain était effectivement assez idéale
pour dresser une attaque : le chemin montait lentement entre les deux flancs d’un
vallon avant de déboucher, une ou deux lieues plus loin, sur le platcau de Jubal.

Al Muntaquim dissimula les dix archers de part et d’autres Qu vallon, derriére les
amas rocheux et les buissons d’épineux qui garnissaient la pentc. Les cavaliers, une
quinzaine d’hommes, attendaient patiemment de l'autre coté de la créte qu’Al
Muntaquim donne 'ordre de la chargc Ainsi, nous avions circlrc dc ha.t;ccler les
Francs de nos traits, d’en blesser quclques uns et d’affoler les au “"__ff_ , afin de
préparer I'assaut de nos camarades, qul avaient pour mission de fnndrc comme des
aigles sur la troupe disloquée pour semparer de Gauthier de Jubal, vivant. La suite

nous rappcla qu’il ne faut jamais sous estimé 'ennemi, surtout lorsqu’il s’agit du
Temple. ©
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TROISIEME VERSET : LEMBUSCADE.

,( Les freres de Jérusalem quittent donc la commanderie de Safed,

/ accompagnes de quinze turcopoles et de Gauthier de Jubal, protégé par
a cinq de ses chevaliers. Ils parviendront sur les lieux de 'embuscade tendue

par Al Muntaquim un peu avant la tombée de la nuit. Tout se passe comme
Moukhtar le décrit. Lorsque la colonne de marche est tout entiere dans le vallon,
les tleches se mettent & pleuvoir. Rappelez-vous bien qu’Al Muntaquim veut
prendre Gauthier de Jubal vivant !

D

Voici 'organigramme de I'embuscade :

Toute la scéne se passe au crépuscule. Les traits sont indistincts, les formes
Incertaines et les gestes moins précis...

I’ 1)L 'ATTAQUE DES ARCHERS.

Les archers visent surtout les chevaliers de Gauthier et les turcopoles. Al
Muntaquim veut éviter de sattirer les foudres du Temple en massacrant cinq fréres
chevaliers. La pluie de fléches dure deux ou trois minutes (six ou sept tours), le

g || temps pour les fréres de faire preuve de leur sens inné de I'organisation et de la
discipline militaire. Le maitre doit jouer I'attaque sans jamais laisser aux fréres la
possibilité de se concerter pour organiser leur défense. Il doit au contraire leur
demander avec un air affolé de noter précipiramment sans réfléchir la tourt de suite
sur un bout de papier leur réaction face a I'attaque des archers. Le maitre collecte
ensuite les papiers et annonce les actions entreprises dans I’ordre qui lui plait. On
devrait assister a un sacré remue ménage d’ordres contradictoires ... Cette
mesaventure rappellera aux freres qu'il faut toujours prévoir le pire lorsqu’on se met
en route afin d’organiser la riposte par avance. Heureusement pour eux, les
turcopoles sont de bons professionnels et ils se mettront immédiatement a couverts
derriére leurs montures.

- Si les fréres ont une réaction intelligente et coordonnée (mise & couvert et riposte

immédiate des turcopoles) : un chevalier de Gauthier et deux turcopoles sont
blessés.

- Si les fréres suivent le mouvement sans organisation particuliére : un chevalier de
Gauthier, un frére chevalier du Temple et trois turcopoles sont blessés.

- Si les fréres ajoutent un peu de pagaille en donnant des ordres contradictoires ou
stupides (charger en montée sous la pluie de fléches par exemple) : deux chevaliers
de Gauthier, deux fréres du Temple et cing turcopoles sont blessés.

II ) L'ASSAUT.

Soudain, un cri retentit derriére la colline et les fréres voient débouler, lances en
avant, les quinze cavaliers d’Al Muntaquim. Ils scindent leur attaque en deux
groupes : I'un fonce sur les fréres du Temple et le second sur les Turcopoles.
Gauthier et ses hommes sont ignorés par les pillards. En fait, Al Muntaquim et deux
cavaliers sont cachés sur le versant opposé du vallon et attendent la pleine cohue
pour s'emparer de Gauthier. Le plan prévoit 4 ce moment un rassemblement des
troupes d’Al Muntaquim autour du sire de Jubal afin de protéger la fuite des
kidnappeurs.

La encore, le maitre doit jouer I'attaque en précipitant les événements et sans
jamais donner aux fréres le temps de se concerter. L’heure est a I’action et plus 4 la
réflexion. Le combar est décomposé en plusieurs phases, qui représentent chacune
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deux ou trois tours de jeu. Chaque phase correspond a une
,‘ nouvelle situation face a laquelle les fréres doivent réagir vite et bien.
’/ Gauthier hurle également quelques ordres qui se noient dans le fracas des

g dI'Imes.

Q Premiére phase : la charge.
,* \r - p harg

l’ Bonne réaction : former un cercle compact et démonté autour de Gauthier pour
n l

Les fréres ont deux tours pour réagir avant le choc.

recevoir le choc de la charge et protéger le seigneur de Jubal. Ecus en terre, épées en
avant, les chevaliers font face a 'assaut et permettent aux archers de lacher quelques
fleches sur la vague déferlante.

' Mauvaise réaction : rester a cheval et succomber a 'affolement.
- Seconde phase : la mélée.

Les pillards tentent de fixer les fréres et de les couper de Gauthier, afin de faciliter
la tiche d’Al Muntaquim.

Bonne réaction : rester groupés autour de Gauthier et tenir ferme.

Mauvaise réaction : faire le contraire...
IID LA FUITE.

Al Muntaquim fonce droit sur Gauthier dont il se saisit 4 'aide de ses hommes.
Les turcomans protégent un court moment la fuite des ravisseurs, puis rompent
brusquement le combart et se dispersent dans toutes les directions. Les archers
entrent alors une derniére fois en action pour couvrir leur retraite et ralentir la
poursuite. Ils s'éparpillent ensuite dans les collines a la faveur de la nuit.

Bonne réaction : resserrer le cercle autour de Gauthier.
Mauvaise réaction : attendre que cela se passe.

Comme vous le constatez, les hommes d’Al Muntaquim ont toutes les chances de
réussir leur coup. Ils ont pour eux I'effet de surprise, un plan clair et efficace, et une
tres bonne coordination. Les freres subissent 'assaut et sont probablement assez mal
organisés. L'objectif de cette attaque surprise est de bien montrer aux jeunes
chevaliers du Temple que sont vos fréres, que la guerre est un véritable métier, et
qu’il faut en anticiper les dangers pour prétendre diriger une troupe. En ce sens, les
joueurs acquierent I'expérience du jeu en méme temps que leurs alter ego. Il est donc
peu probable qu’ils parviennent & protéger efficacement Gauthier, car il est peu
probable également qu'ils aient préparé leur troupe a cet exercice. Un conroi est une
équipe dont il faut toujours parfaire I'entrainement. Vous verrez, ils apprendront
vite...

Le seul élément sur lequel le comportement des fréres peut avoir une réelle
incidence, est le nombre de soldats qu’ils prendront ou tueront lors de I'attaque. Le
maitre doit tenir un décompte précis des pertes dans les rangs d’Al Muntaquim, en
prévision de la scene finale ... Pour ne rien vous cacher, il faut avouer que la suite du
scénario est bien plus intéressante si Gauthier de Jubal est enlevé. A vous de voir !

AL MOUNTAOIM - CHAPITRE II
Y PAGE 4 ©



N

l

R
) U Les Freres RENCONTRENT UN ETRANGE

CARCONNET, €T se MmeTTeNT eN chasse.
chapiTrRe TROIS

PREMIER VERSET : CONSEIL DE GUERRE AU CHATEAU.

La troupe menée par les fréres du Temple arrive
au chiteau de Jubal dans la nuit. Il serait téméraire
de tenter des poursuites que 'obscurité rend de toute facon difficile et surement

’ dangereuses. Les chevaliers du sire de Jubal ont décidé de rentrer au chateau et
d’organiser un plan d’action pour le lendemain. C’est donc penauds et fatigués
que les fréres pénetrent dans la basse cour, ou ils sont accueillis par la maitresse de
maison, Maud de Jubal, I'épouse de Gauthier, qui s’effondre en larmes dés qu’elle

' apprend la nouvelle. A ses cotés, se tient un jeune garcon qui doit avoir une

dizaine d’années, déja grand, et qui ne semble pas du tout affecté par I'enlévement
du seigneur de Jubal.

Les hommes se restaurent rapidement, les fréres s’occupent des blessés et
peuvent trouver un peu de temps pour se recueillir dans la chapelle. (4 ce propos,
n'hésitez pas a leur rappeler qu'ils sont aussi des moines. Si un frére laisse s écouler
toute une journée sans prier, vous pouvez lui faire griser un demi-carré en Obéissance
lors du prochain chapitre).

Tous se réunissent enfin dans la grande salle commune du donjon, pour
organiser la battue du lendemain.

Plusieurs théories s’affrontent, et les fréres auront un peu de mal 4 se faire
entendre. Les vassaux de Gauthier disposent des turcopoles et des fréres du
Temple comme de leurs propres hommes, et il faut jouer serré pour garder un peu
d’autonomie. Les Templiers ne regoivent d’ordres que du Maitre ou du Pape !

Grossiérement, deux camps s’'opposent sur la conduite a tenir.

Le clan des fils de Gauthier, mené par Bertrand, I'ainé, défend I'idée qu’il faut se
déplacer en masse vers le nord, prés d’un village qui se nomme Youmfanoun. Il a
I'assurance que les pillards sont cachés dans cette région, car il a recueilli, dit-il, de
nombreux témoignages qui le prouvent :

Je crois qu'il ny a personne ici qui puisse me contester le privilege de mener les
opérations, puisque je suis le premier fils du seigneur de ces terves. Je sais oit sont cachés
les infames ravisseurs de mon pere, et je jure devant vous qu'ils imploreront bientét sa
clémence. Car nous allons partir demain a l'aube, avec tous les hommes gaillards de
ma mesnie, et nous ferons sortir ces rats du trou ou ils se tervent. Les fréres du Temple
assureront nos arrieres et nous utiliserons leurs turcopoliers pour protéger notre marche

et préevénir une autre embuscade. Mon pere sera rentré demain soir, ou je ne mappelle
pas Bertrand de Jubal !”

D«
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- “Bertrand mon ami, je t ai connu dans les langes, et je sais que tu te laisses
e emporter par le chagrin et la colere que tu éprouves. Quelle certitude as-tu que les
' bergers ou les bouviers qui t ont renseigné ne t-ont pas menti ? Non ... Je crois

beaucoup plus sage de nous disperser par petits groupes accompagnés de chiens, afin

d augmenter nos chances de retrouver leurs traces. Nous disposerons deux turcopoles
’ du 1emple dans chaque équipe de recherche, car ce sont de fins limiers. Le premier
détachement qui pense tenir une piste revient immédiatement chercher des renforts au

V| chateau. Cest la seule méthode raisonnable.”

Rapidement la conversation prend une allure de dispute, et chacun crie plus fort
que le voisin pour se faire entendre. Les fréres peuvent tenter leur chance et se
jeter dans la mélée. S'ils se révelent de piétres stratéges, le maitre peut décider de
glisser quelques remarques avisées au frére qui a le score le plus élevé en Conroi :

|

( - Antoine de Marron parlait de petits groupes, mais vu le nombre de guerriers
dont dispose Al Muntaquim, il vaut mieux qu’ils ne soient pas trop petits !!! (zx
moins dix cavaliers).

- Pour ce qui est des turcopoles, les fréres chevaliers doivent décider ensemble
s'ils les confient ou pas aux hommes de Gauthier.

- Comment se fait-il que les chiens de chasse ne soient jamais parvenus a
retrouver la trace des pillards ?

- Peut-érre faut-il attendre que les ravisseurs se manifestent et demandent une
rancon ¢

- S'ils sont solidement retranchés, la vie du seigneur de Jubal risque d’étre mise
en grand péril lors de I'assaut.

- Il faut également discuter de la répartition des zones a fouiller (utilisez le plan).

La maniere dont s'organisera la battue dépend donc essentiellement de la
capacité qu'ont les fréres a faire entendre la voix du Temple et a se faire respecter
en tant qu’ hommes de guerre. Pour ce qui est des chiens, on leur répondra que les
pillards se dispersent dans les collines et empruntent des chemins pierreux afin de
rendre tout pistage quasi impossible.

Le chateau de Jubsal.

Une bonne partie du scénario se déroule au chiteau de Gauthier de Jubal. Si le
maitre le désire, il peut aggrémenter ce passage 4 sa maniére. En effet, rien
n’interdit d’imaginer que tous au chéteau, n'ont pas absolument intérét a ce que
Gauthier revienne - ses fils notamment. La chevauchée pronée par Bertrand n’est
alors qu'une diversion destinée a éloigner les fréres et les vassaux. Le maitre peut
creuser cette trame aussi loin qu’il le souhaite, et imaginer jusqu’ol les fils de
Gauthier sont préts a aller pour se débarasser définitivement de leur pére. Quels
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LE CHATEAU DE JUBAL

1 Dongeon 7 Puit

2 chapelle 8 Basse cour

3 Tour de garde 9 Ecuries, étables et ateliers
4 Haute cour 10 Communs

5 Cimetiére 11Porte

6 Salle de garde

reproches lui font-ils ? Comment réagiront les vassaux ? Comment réagira
Gauthier s’il ren 3 ' fils ? etc...

SECOND VERSET : EUDES DE JUBAL.

La fin de soirée (aprés complies) se passe au gré des désirs de chacun. Les freres
peuvent mettre ce moment a profit pour visiter les lieux, jeter un oeil critique de
professionel sur la disposition des défenses et la qualité des remparts. Il est méme
possible qu’ils soient accompagnés du chevalier Antoine de Marron, qui connait
bien sur tres bien le chateau. (relisez le passage concernant les chateaux - pages 125
127 du Livre - pour préparer une visite guidée pédagogique destinée a vos fréres !). Le
maitre peut noyer dans sa description des lieux un passage par le cimetiére, qui est
toujours un lieu trés vivant au Moyen Age. En effet, un ou deux couples
d’amoureux se bécottent sur une tombe en regardant les étoiles... Hormis cette
image bucolique qui devrait faire soupirer profondément vos fréres, vous pouvez
leur signaler la présence d’une tombe particuliérement fleurie, creusée a I’écart des
autres sépultures. Elle est ornée d’une magnifique stéle sculptée. 1l est méme
possible d’y surprendre Maud de Jubal en train de prier. Détail : aucune
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inscription ne figure sur la tombe, et il n’y a pas de croix ! Un
( frére qui a 4 ou plus en Eglise sait que cela signifie que le défunt
n ‘a pas eu droit a des funérailles chrétiennes, parce qu’il est mort
commume

Q
\(5 S’ils fouinent un peu dans la cour basse, ils rencontreront surement Eudes de
‘ Jubal: C’est le garconnet d’une dizaine d’années que les fréres ont rencontré a
leur arrivée. Il se tient mal, courbe le dos et baisse les yeux, qui sont d’un bleu
’ trés profond. Il sapproche des fréres ou du frére, et se présente :

‘ - “Je suis Eudes de Jubal. Gauthier est mon pére. Vous étes venus aider les chevaliers
de [ubal a le retrouver ?”.

’ Eudes est un petit garcon empoté mais rieur, qui cherche le contact des grands et
joue les enfants sérieux. Il répond du tac au tac, cherche la bagarre pour de rire,
boude un peu pour faire bonne mesure, pose des questions délicates...Aprés
quelques instants de conversation, un des fréres d’Eudes, Erbert de Jubal,

g |1 sapproche et :

-"Viens donc la petit bdtard ! Tu ne ... ob pardon, je ne vous avez pas vu mon frere,
hm, il fait trop sombre dans ce chdteau, je | ai déja signalé a mon pére et ... rentre au
donjon tot, et plus vite que ¢a ! Vous comprenez mon frére, sa mere s’inquiete ..."".

“Petit barard” ? Ce mot devrait intriguer un peu notre frére du Temple. S’ils
tentent de se renseigner aupres des serviteurs du chateau afin d’en apprendre un
peu plus sur I'histoire d’Eudes, tous se montreront trés évasifs ou trés pressés. Il
semble qu’'une chappe pese sur le passé de cet enfant : les regards se brouillent
lorsqu’on parle de lui, les mains tremblent et les visages se plissent. Maud de
Jubal, la mere, refuse catégoriquement de répondre & toutes les questions
concernant son plus jeune fils. Elle dit étre tres affectée par la disparition de son

epoux et feint méme un évanouissement si les fréres se montrent trop pressants.
Les chambriéres et les dames de compagnie auront tét fait de pousser les
Templiers dehors. Puisqu’il est interdit de poser la main sur une femme..

TROISIEME VERSET : LA NUIT AU CHATEAU.

Les fréres vont étre témoins d un événement trés étrange au cours de cette nuit
de la saint Tyburce a la saint Gélasin, martyr. Ils sont logés dans la grande salle du
donjon, avec les serviteurs, les pages et les
écuyers, et dorment a méme le sol, sur des
paillasses. Vers laudes, un frére sera réveillé par
Eudes de Jubal, le garconnet, qui traverse la salle
comme un somnambule. Si par malheur
quelqu’un tentait de réveiller Eudes, il hurlerait
a plein poumons puis filerait comme un lapin se
cacher dans le chéiteau. Les fréres passeraient
alors une bonne partie de la nuit a le chercher.
Mais gageons que la curiosité sera la plus forte et
que le frere lui emboiteras discrétement le pas.
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h ___—/
A Eudes le guide jusqu’au cimetiére, et s'approche de la tombe
,( fleurie dont nous parlions tout a I'heure. Soudain, il se met a parler

,/ dans le vide :

\ G‘ - “Aujourd hui j ai fait quelques bétises, mais pas méchantes, promis. Y avait

,% une cigogne tombée dans le fossé derriére la grange, alors j en ai profité pour
regarder un peu comment c était, je veux dire de preés. | en ai mangé souvent, mais
I cest pas pareil. [ ai surtout bien regardé les

’ ailes, pour men fabriquer des pareilles. La je
[ ai caché dans la grange et je | ai nourri. Si je
la soigne bien, elle pourra m’ apprendre a
voler. (ad libitum)’.

' Levons un des voiles du mystére : Eudes
parle a un fantéme. Le fantéme de sa mére,
[sabeau de Jubal qui s’est ... mais, attendons |
encore un peu pour vous révéler toute
I"histoire. Il faut qu’un frére ait au moins
cing en Intelligence pour que Dieu lui
révele la véritable nature du fantéme. Une
image floue apparait lentement. Un corbeau
s'envole en croassant et une petite brise se
léve. La forme diaphane d’Isabeau se précise
au dessus de la tombe. Ses lévres bougent et semblent répondre a I'enfant, mais la
conversation n’est pas percue. Ses deux poignets sont ensanglantés...

Eudes raconte toute sa journée au fantdme. Avant de partir, il baise la dalle et la

stele en murmurant quelque chose. Un frére qui a au moins 7 en Sens entendra
“Bonne nuit maman.”

[a encore, si les fréres interviennent contre le fantdme ou contre Eudes, le
revenant s évanouira et Eudes se cachera quelque part dans le chateau pour pleurer
tranquillement.

Bonne nuit doux fréres !
QUATRIEME VERSET : LA BATTUE.

Selon ce que les fréres et les hommes de la mesnie de Gauthier auront décidé la
veille au soir, la battue s’organise. La basse cour fourmille de serviteurs affairés aux
préparatifs, les chiens jappent et aboient, les écuyers fourbissent les épées et les
harnais et les chevaliers discutent des derniers dérails. Par groupe, ils quittent le
chateau vers prime basse et se dirigent vers la zone de recherche qui leur est
affectée. N'hésitez pas a photocopier la carte de la région, afin que les joueurs
puissent visualiser leurs parcours. Il faut un jour et une nuit pour aller de Safet
au Toron. La région est broussailleuse et seche, les chemins souvent périlleux, les
pentes des collines toujours trop raides. La journée se passe donc sous un soleil de
plomb, a fouiller les hameaux et les granges, a grimper les raidillons et s'accrocher
aux ronciers. Le paysage ressemble assez a I'arriere pays provencal. Dans les
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,‘- dommages, a reconstruire les granges brulées, a rassembler les
troupeaux éparpillés, a panser les plaies des blessés...L’affliction et la
fouleur se lisent sur tous les visages.

Voici, péle-méle, une liste non exhaustive de renseignements et de rencontres
que le maitre doit utiliser & sa guise :

Renseignements :

- La troupe de pillards a été apercue la veille dans la région de Marron, de Salla
| et de Margira. Elle n’a pas été vue prés des autres villages depuis trois jours.

' - Les pillards sont accompagnés par des lions dressés au combat, qui dévorent les
’ enfants.

- Il y aura de la neige cet hiver.

- Les pillards apparaissent toujours & 'aube ou au crépuscule. Ils sont ivres et
) Il leur yeux sont terrifiants.

- Les environs sont truffés de grottes et de ravines.

- lls sont quinze cavaliers et 10 archers.

- Bienheureux les pauvres d’esprit car le royaume des cieux leur appartient.
- Il y a 60 cavaliers et 40 archers au moins.

- Leur chef a un accent franc.

- Un sabbat des sorciéres a eu lieu cette nuit pres du village voisin. Il y a encore
les traces des bacchanales sur le sol.

- Les pillards sont des Turcs dirigés par des Francs.

- Le frére claserier est un ancien eunuque de Bagdad.
Rencontres :

- Un voleur de moutons poursuivi par un jeune chiot. Il porte un agneau dans
les bras et tente de se débarasser du roquet a coups de pieds. Il bafouille quand on
Iinterroge. Si les fréres ont la bonne idée de le livrer aux villageois, il risque fort
d’étre lapidé...

- Un groupe de pélerins égarés demandent I’assistance des fréres. IIs tombent
comme d’habitude trés mal, car les chevaliers du Temple ont d’autres chats a
fouetter. Il faut les convoyer jusqu au refuge le plus proche, les nourrir, les solgner.
lls sont bien évidemment tous malades, blessés et affamés et n’ont que le Seigneur
et les Evangiles a la bouche ! Ah, pélerin mon ami ...

- Un bonimenteur tente d’escroquer les bonnes 4mes sur la place d’un petit
village. Il vend une huile miraculeuse qui posséde toutes les vertus de la terre et
soigne souverainement tous les maux. Un gros macaque est accroché 4 sa cariole,
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<« sur laquelle on peut lire : “Dulcamara, maitre des universités de

/A Padoue, physicien, astrologue, théologien et savant en toutes choses.”

De ['autre coté il y a écrit : “Médailles miraculeuses, huiles bienfaisantes,
armes d’'amour, prédictions surprenantes, soins en tout genre.” Bon courage

- Un prédicateur errant récite les psaumes en hurlant. Il est déguenillé et sale, refuse
de se laisser approcher, crache et griffe si on le touche, et maudit jusqu’a la 666éme
genération st on tente de I'emmener. Intéressant non ?

- Le capitaine Kirk en mission transdimensionnelle.

[l faudrait un Prodige pour que les fréres parviennent a trouver les bandits. Le

’ ravin dans lequel ils se cachent est trés encaissé et son entrée est masquée par un mur
de branchages et de ronces. Méme si le Ciel les guide jusqu’au repaire, ils ne sont

qu une dizaine et les pillards trente (moins les pertes subies au cours des rencontres
qui ont précédées). Leur position est presque imprenable dans ces conditions. Et
puis, la consigne érait de retourner prévenir les autres, ce serait donc pécher contre la
Loyauté que de tenter 'attaque du repaire seuls.

CINQUIEME VERSET : LA RANCON.

Lorsqu’ils rentrent au chéteau, les fréres trouvent toute la mesnie dans un étac
d’affolement catastrophé qui frole la danse de saint Gui. Tout le monde donne son
avis en méme temps, hurle, implore, s’évanouit et pleure (vous avez déja vu cette
scéne non ?). Les fréres apprennent rapidement de la bouche d’un écuyer que Maud
a recu une demande de rangon. Le rangonneur exige que 300 besants d’or lui soit
amener par Eudes de Jubal...Maud refuse obstinément d’exposer, celui qu’elle appelle
“son fils” a de tels périls. Elle ne le livrera aux pillards sous aucun prétexte. Par
ailleurs, il est clair que le trésor de Jubal ne peut pas payer les 300 besants d’or.

Si les fréres poussent leurs investigations plus avant, auprés d’Antoine de Marron
par exemple, ils pourront lire le message envoyé par les ravisseurs. Antoine explique
qu'il a été apporté au chateau par un jeune berger qui I'a recu des mains d’un
mystérieux cavalier masqué. Voici le message, (vous trouverez un fac-similé de cette
lettre a la fin du livret p37) :

“Pour prix de la rancon de sire Gauthier de Jubal, qui est notre prisonnier par droit de
guerre, nous demandons que nous soit remis la somme de 300 besants d’or. Pour preuve de
bonne volonté a notre égard vous nous remettrez son plus jeune fils, Eudes de Jubal.
Lorsque nous serons en sécurité, nous le libérerons. A ces conditions, nous acceptons de
libérer sire Gauthier et de quitter ses terres pour toujours et 2 jamais.

La rangon doit étre déposée entre les mains de Eudes dans trois jours au plus tard, au
coucher du soleil, et le garcon doit étre conduit jusqu au village du Fara. La, tous les
hommes doivent s écarter de cent toises, et un messager viendra prendre possession de la
rangon et de [ otage. Sire Jubal sera au chadteau a votre retour.

Roum Al Muntaquim. (La signature est en arabe).
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Quiconque parle correctement 'arabe (assez pour lire la signature
,( au texte en tout cas : difficulté s) sait que “Roum Al Muntaquim”, se
traduit aussi bien par “Le vengeur franc” que par “Romain le Vengeur”.

e détail n'a bien sur pas échappé a Antoine de Marron. Si les fréres se
é" montrent tres persuasifs, 1l peut raconter briévement un morceau de I’histoire :

* - "Ce Romain le Vengeur qui signe la lettre, c'est le pere de Eudes de Jubal, dont
Gauthier n est que le grand-pére. Sa mere s est suicidé deux jours aprés | accouchement. 11

’ a été banni des terres de Jubal par sire Gauthier, assez vigoureusement je dois dire. Je ne
sais comment il a appris qu il avait un fils. En tout cas, il veut le récupérer cest sitr.”

( Au cours de la soirée, une trés violente dispute opposera les fils de Gauthier,
partisans de I'intransigeance la plus stricte face aux demandes des ravisseurs, et les

’ vassaux du sire de Jubal, qui veulent accepter les conditions du mystérieux Roum Al
Muntaquim. Les fréres du Temple devraient intervenir en véritables intermédiaires

pour tenter d’accorder tout le monde sur une conduite a tenir. Il faut absolument
décider d’une action commune ce soir !

0

) - Attaquer le camp des pillards s’il a été découvert au cours de la battue. Mais
comment protéger Gauthier qui est toujours leur otage ?

- Substituer le fils d’un serviteur 4 Eudes et payer la rancon. Et si Al Muntaquim
s'en apergoit ?

- Suivre discretement le messager d’Al Muntaquim apreés la remise de rancon. Pas
facile...

- Tendre une embuscade aux pillards de I'autre coté du Jourdain. Cest en plein
territoire sarrazin.

Vos freres trouveront sans doute leur propre solution a cet épineux cas de figure.
Une chose est sur en tout cas, la seigneurie de Jubal, méme avec I'aide des vassaux
de Gauthier, ne peut pas rassembler plus de 100 besants d’or en trois jours. La
difficulté principale
pour le maitre, est de
bien estimer dans
quelle mesure le plan
d’action choisi est
réalisable. Il doit
anticiper les réactions
des PN]J, assister les
fréres sans insistance,
€tre pragmatique et
impartial, jouer avec
et non pas contre les
fréres tout en
maintenant
I'adversité a son juste
niveau. Bref, étre
maitre, c’est tout un
art,
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PREMIER VERSET : LE SOMNAMBULE SENFUIT.

Alors que les fréres sont encore occupés a régler le

plan d’action, Eudes fausse compagnie 4 Maud et
au gynécee, et file se recueillir sur la tombe de sa mére. 1l entre de nouveau en
conversation avec le fantéme qui lui ordonne de voler un cheval et de s’enfuir au
plus vite rejoindre celui qu’elle appelle son pére. Le petit gargon, charmé par le
revenant, obéit sans discuter. Il dérobe un poulain dans le village de Jubal, et

’ accompagné par le fantdme qui a quicté sa tombe, il galope dans la nuit jusqu’au
repaire des brigands (i/ fazut deux bonnes heures). L’action se passe vers laudes. Si,
par bonheur, un frére surveille un peu les allées et venues de Eudes, il a 'occasion
de le suivre, et donc de découvrir le repaire des pillards. Mais si le frére s'approche
a moins de 20 toises du gargonnet et de son “ange” gardien, le fantéme ressent sa

présence et passe a l'attaque. (C.F. ci-dessous). Le but du revenant est de rendre
Eudes a son pére tout en libérant Gauthier.

D&

Les revenants.

Un revenant est une ame en peine qui erve entre le paradis et l'enfer, car elle ne
mérite ni ['un ni | autre (L’Eglise n'a pas encore inventé le purgatoire...). La
principale aptitude des fantomes, vis a vis des vivants, est de causer l'effroi. s
symbolisent une des plus grandes peurs du Moyen Age : la damnation éternelle. Une
chose est de croire aux Enfers, une autre de voir un damné. Car les revenants vivent
une sorte de calvaire sans fin, en rémission dun péché unique, qui est la seule tache
de sang dans une vie d eau pure. Isabeau a vécu pieusement et humblement jusqu 2
ce qu elle rencontre Romain (Al Muntaquim). Elle fut alors emportée par un
enchainement de causes et d effets qui ['ont conduit & commettre deux péchés : faire
[ amour avec Romain hors des liens sacrés du mariage, et se suicider ensuite en se

tranchant les veines. Ces deux fautes ne suffisent pas & lui ovaloir les feux de I'Enfer,
mais elles lui ferment a coup siir les portes du Paradis.

Le pouvoir d effrayer que possedent les revenants leur permet également de fiire
vivre a un vivant une des scenes de leur propre drame (pensez a Ashod, le revenant
du scénario “Les roses et I'olivier”). La victime se trouve plongée dans un univers
fantasmatique dont les principes de fonctionnement sont toujours symboliques.

Ln termes de simulation, le revenant posséde un score dans I'Aptitude Effroi, qui
est opposé a une Aptitude choisie par la victime. Cest au frére de choisir et
d expliquer pourquoi il utilise telle Aptitude plutét que telle autre. Dans le scénario
par exemple, le frére peut décider de combattre sa peur par Amour pour le petit
Eudes, quil désire protéger. L affrontement se joue sur une Opposition Active. Au
maitre de régler les détails de la mise en scéne.

D&
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OU L'ON APPREND LA TRISTE FIN DE ROMAIN DE TYR, DE LA
BOUCHE DUN VIEIL ARCHER NOSTALGIQUE

“Laisse-moi te raconter la fin de cette histoire. Elle est gravée dans ma méhwirc

encore plus profondément que les versets du saint Coran, Dieu me pardonne ! Le
soir de embuscade, nous revinmes avec Gauthier de Jubal & notre repaire. Mais
plusieurs d'entre les notres ne revinrent pas car ces démons blancs de Tcmpllcrs
nous avaient une fois de plus combattu avec toute la sauvagcrlc dont ils sont seuls
capables. Gauthier fut solidement entravé dans la grotte qu’occupait Al

Muntaquim. Toute la nuit, nous avons écouté leur conversation. Ils passalcﬁt dc la i

confidence la plus feutrée aux hurlements de colére et aux insultes les plus in pies,
si bien que nous n’avons pas tout entendu. Mais nous avons compris que les deux
hommes réglaient quelques vieux comptes et 'atmospheére était plus tendue que la
corde de mon arc. Au milieu de la nuit, Al Muntaquim sortit en pleurant de la
grotte et révcllla Mlmt:ium ibn Tayeb, le plus jeune frére de I'oncle d’Haroun al
Nisar ben Salim, le muletier de Banyas que tu connais bien. Il lui lanca un ou deux
coups de pjeds dans les cotes et lui ordonna de prendre une plume et un écritoire,
car son écriture él;alt la plus belle de toutes. Il lui dicta une demande de rangon qui
s'élevait a 300 besants d’or, et exigea qu ‘elle lui soit remise pas Eudes de Jubal, le
plus jeune fils de Gauthier. Du moins, c’est ce que nous croyions, car Eudes, nous
I'apprimes plus tard, éuit le fils qu’Al Muntaquim avait fait 4 Isabeau de Jubal,
lors de cette nuit qu'ils passérent ensemble dans la grotte. Notre maitre signa la
lettre “Roum Al Muntaquim®, le “Franc vengeur”. Le messager était 4 peine parti
pour Jubal qu'un de nos guetteurs venait nous prévenir de I'approche d’un jeune
garcon monté sur un poulain. Je crus qu'il s’agissait d’un jeune berger égaré, mais
la suite me révéla mon erreur.

- ]c suis sur qu il s’agit du fils de Gauthlcr, le jeune Eudes, qui vient se réfugier
auprés de son pére. Moukhtar, allons, comment as-tu pu étre assez béte pour ne

pas le deviner ? Un jeune berger égaré...I’histoire n’aurait aucun sens !

- Bien, je crois que je vais aller rejoindre ma douce et tendre quatriéme épouse, la
belle Zlabia, et que je vais oublier tes sarcasmes dans ses bras de velours.

- Ah! Moukhtar mon frére, il faut toujours que tu te fasses prier un peu.

Continue, je t'en prie. Mon emportement était fort parce que tes talents de
conteurs sont grands.

- Oui, C'est assez juste. Donc, et contre toute attente, Al Muntaquim ordonna a
trols cavaliers turcomans de 's’a:mparcr du garcon. Ce qu'’ils firent sans difficultés
majeures, puisque le jeune roum n’y opposa pas de résistance. Il affirmait étre w:nu
rencontrer son pére ! Lorsqu’Al Muntaquim fut mis en présence de son fils, il
tomba & genoux et implora son Dieu. Pourquol avait-il la certitude qu’il s aglsmlt
bien du fruit de sa semence, nul ne su jamais, mais lui n’en douta pas. Nous
pensions avoir regu notre compte d’émotions pour la soirée, lorsqu’un événement
extraordinaire se produisit. Une vingtaine de témoins occulaires pourra te
confirmer l'authenticité de cette apparition. Soudain, & coté du jeune noble, nous
vimes une forme spectrale apparaitre. C’était une femme trés jeune, vétue d’une
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robe désuéte et fanée. Ses deux poignets étaient sanguinolents. Elle s’adressa i Al
Muntaquim mais nous ne perciimes aucun son de cette conversation. Le revenant
dlsparut ensuite lentement. Al Muntaquim se redressa en titubant, comme enivré
par ses larmes. Il se tourna vers nous, et nous donna I'ordre de libérer Gauthier.
Nous n’en croyions pas nos oreilles. Libérer le sire de Jubal pour la capture duquel
nous avions risqué nos vies ! Certains turcomans accusérent Al Muntaquim de
trahir le sultan son maitre, et de priver le trésor de guerre du Jihad de trois cent
besants d’or. Al Muntaquim en assomma deux 4 mains nues et les autres lui

ﬂhétft:ﬂt Gauthier fut libéré dans la matinée. Mais c’est quelques instants & peine

res le départ de Gauthier que se déroula I'événement le plus traglque auquel le
Tout . Puissant m’ait contraint d’assister au cours de ma vie. Je vis Al Muntaquim,
essé sur un escarpement du wadi, se précipiter sur son épée et se donner la mort.
silite, tout se passa trop vite. Un guetteur nous annonga I'arrivée des Francs de

o UMI Dieu seul sait grice a quelle magie ils avaient découvert notre cachette.
: .N@u;@ étions désemparés et plus rien ne nous retenait en Galilée. Nous primes

nc la fuite, passamcs le Jourdain le soir méme et rentrimes & Damas le
lendemain. Depuis, jai entendu de jeunes askaris me dirent que dans la réglan de

'- ]ubﬁ.l on parlmt d'un wadi hanté. Certains soirs de I’année, on pcut voir un ]cunc

homme et une jeune fille se promener sur le plateau, leurs lévres s’agitent mais on
ne les entend pas parler. Tous les j jours depuis, je prie le Trés Haut pour qu’au
jour du Jugement Dernier, il fasse miséricorde & ces deux dmes perdues.”
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SECOND VERSET : ATTAQUE DU WADI BOURD].

La tournure que prend la fin de I'aventure dépend des choix
u'auront fait les fréres, et du moment auquel ils ont décidé d’intervenir.

A ce stade, il y a fort a parier qu’ils auront découvert le wadi ou se cachent les
pillards. S’ils interviennent au matin de la saint Laurent, martyr, plusieurs cas
de figures sont possibles, selon I'’heure de leur arrivée au wadi.

@,
\

\ - Avant primes, s'ils parviennent a déjouer I'attention des guetteurs, ils peuvent
assister a la scéne entre Al Muntaquim et le revenant, et entendre que Gauthier va
étre libéré.

d’empécher Al Muntaquim de se suicider. La meilleure action qu’ils peuvent alors

' accomplir est de réconcilier Gauthier et Romain. La chose est délicate, mais si les
fréres développent des trésors de rhétoriques, le maitre peut organiser la mise en
scene d’un émouvant pardon, digne des plus grandes tragédies grecques.

! - Avant tierce, ils peuvent récupérer Gauthier a sa sortie du wadi et tenter

f - Apres tierce. lls retrouveront Gauthier errant a pied dans les collines, et
arriveront juste au moment du drame.

- Aprés sixte. Ils surprennent les Sarrazins sur le départ qui fuient et refusent le
combat.

CONCLUSION.

La fin la plus morale que les fréres
peuvent espérer est de réconcilier Romain
(Al Muntaquim) et Gauthier de Jubal.
Sinon, Romain, par son suicide, se
condamnera 4 P'errance éternelle, et
Gauthier mourra sans avoir pardonné. S’ils
réalisent le miracle de la réconciliation, les
freres du Temple gagnent un point en
Voeux. S’ils parviennent a retenir la main
de Romain avant qu’elle ne commette
I'irréparable, tout comme Dieu retint la
main d’Abraham, ils gagnent un point en
Loyauté (a la parole évangélique). Si
Romain entre au Temple, les fréres

gagnent 1 point en Obéissance.
Le drame shakespearien est clos. Le

maitre peut imaginer une suite, dans
laquelle les freres se chargeraient de
trouver un moyen permettant de mettre
fin au calvaire du ou des revenants. Peut-
étre découvriront-ils que les 4mes errantes
de Romain et d’Isabeau coulent des jours
tranquilles aux abords du wadi. Ne doit-
on pas imaginer Sisyphe heureux ?
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CONFIGURATION DU WADI BOURD]
avec son emplacement géographique et la disposition des gardes.
Cette carte est destinée au Maitre, le personage représenté n'est la
que pour donner l'échelle approximative du dessin




.'/ LES PILLARDS
, a ROMAIN DE TYR ALIAS ROUM AL MOUNTAQIM.
«"‘F . 3 # 3 i P
* \ Romain est un homme d’une trentaine d’années, au faite de sa forme et de ses
qualités militaires. Le sultan a reconnu en lui un grand meneur d’hommes et

’ un excellent tacticien. De fait, depuis qu’il pille le fief de Jubal, il s’est révélé
(

plus insaisissable que le vent. Il est trés apprécié des guerriers sarrazins qu’il
commande. Sa principale qualité de chef, est de toujours batir ses plans afin de
minimiser les risques au maximum. Il frappe vite, fort et s’enfuit aussit6t que
I"objectif est atteint. Son but premier, en venant dans la région de Jubal, était de
ruiner Gauthier et de saisir la premiere occasion de le faire prisonnier. Sa stupeur
est grande lorsqu’il apprend de la bouche de Gauthier qu’lsabeau s’est suicidé
apres avoir donné naissance a Eudes, son fils.

Le premier trait de caractére de Romain est son impulsivité assortie d’une
inébranlable détermination. Il se décide toujours sur un coup de téte, puis met
tous les moyens en oeuvre pour parvenir a ses fins. Il en fur ainsi le jour ou il fit le
serment de se venger de Gauthier. De méme, son amour pour Isabeau est resté
intact et il n’a jamais connu d’autres femmes. Al Mountaqim est aussi un grand
séducteur, au sens ou il désire s'attirer I'affection et le respect de toutes les
personnes qu’il cortoit.

Romain est de petite taille, toujours rasé de frais et richement vétu a la mode
sarrazine. Ses yeux, de méme que ceux de Eudes, sont d’un bleu trés profond.

Humeurs : Déterminé. Séducteur. Impétueux.

Force : 11(Bonus de force : +1) Parler Arabe : 8

Souplesse : 9 Lire et écrire le Latin : 6
Lance : 10 Connaissance de la Galilée : 8
Vigueur : 11 Epée : 12

Armure : 6 Ecu: 1

Somme des Cartes : 14 Conroi : 11

LES CHEVALIERS D'AL MOUNTAQIM : TANCREDE, JASON, MELIOR, PAYEN ET GARNIER.

Romain est accompagné de cinq chevaliers francs, rencontrés lors des dix années
qu'il a passé au sein des troupes du sultan. Ces hommes sont des mercenaires, qui
lui obéissent sans discuter. Romain ne fait aucune distinction entre eux et ses
guerriers sarrazins. Il a méme tendance a les exposer d’avantage lors des combats,
sachant que leur entrainement et leur armure les rendent plus résistants.

Lorsqu'’ils ont le visage masqués derriére leur gandoura, il est impossible de les
distinguer des autres guerriers sarrazins autrement que par leur accent.

AL MOUNTAQIM - PROTAGONISTES
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Vigueur : 7
Parler Arabe : 5
Armure : 6

Somme des Cartes : 11

LES SARRAZINS D'AL MOUNTAQIM.

’ Ils sont vingt cinq, répartis en deux groupes : dix archers montés et 15 askaris. Ils
ont rapidement appris a connaitre le franc renégat et a apprécier ses qualités

humaines et militaires. Ce sont des guerriers accomplis qui forment une équipe

l soudée et donc efficace.

Les archers (dont Moukhtar, que vous 1 es askaris.
conndissez bien maintenant).

ATC 2 7 Epée : 8
Epée : 6 Bouclier : 8
4 1| Bouclier : 6 Armure : 4
Armure : 3 Conroi : 7
Conroi : 5 Vigueur : 7
Vigueur : 7 Somme des Cartes : 12

Somme des Cartes : 11

LES HOMMES DE JUBAL.

GAUTHIER DE JUBAL.

Les ans ont fortement marqueés le sire de Jubal qui est de plus en plus morose et
renfermé. Seul son fils adoptif, Eudes, est encore capable de lui arracher un sourire.
La mort de sa fille I'a tres fortement affecté et la blessure ne s’est jamais refermée
malgre les dix années qui sont passées. Il abandonne peu 4 peu 'administration de
son fief a ses deux fils et & son sénéchal, préférant se consacrer a ’éducation d’Eudes
et a la réverie mélancolique. Son apparence est en parfait accord avec son humeur :
son visage est entaillé de profondes rides, ses yeux sombres et creusés, sa stature,
autrefois imposante, maigre et voluitée. Au chateau, sa seule présence suffit encore a
terroriser les serviteurs et les écuyers. Les récents événements qui affectent sa
seigneurie 'ont quelque peu secoués, et ces hommes ont vu que le vieux lion de
Jubal pouvait encore sortir ses griffes. Gauthier est le vassal d’Onfroi de Toron, le
célebre connétable du Royaume de Jérusalem. Les fréres le rencontreront pour la
premiére fois a Safed, ou il est venu demander de I'aide 4 la commanderie du
Temple. Il tombe a pic, les renforts sont la !

Humeurs : Mélancolique. Parler Arabe : 6

Orgueilleux. Autoritaire. - Connaissance de la Galilée : 9
Epée : 8 ' Vigueur : 6

Ecu:g Armure : 6

Conroi : 10 Somme des Cartes : 11

Lance : 7

Note ; La seigneurie de Jubal dispose de : 15 chevaliers. 20 sergents. 30 piétons.
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EUDES DE JUBAL.

Clest le fils batard de
Romain de Tyr et d’Isabeau
de Jubal. Il croit étre le dernier

(‘; fils de Gauthier et de sa femme
Maud. Pourtant, le petit garcon

‘ sent bien que quelque chose se cache
’ derriere les murmures des servantes et

les bourrades de ses freres, qui ne

‘ I'apprécient pas beaucoup. Lorsqu’il ne

joue pas avec son “pere , Gauthier, il

visite le chateau, met son nez partout

’ et s’ invente des histoires. Un enfant

comme beaucoup d’autres...

BERTRAND DE JUBAL.

;l C’est I'ainé des fils de Gauthier et de
Maud. L'administration du fief de
Jubal repose désormais en grande partie sur ses épaules. Il domine cette charge
avec talent, et la seigneurie ne s’est jamais aussi bien portée. Il compte mieux et
plus vite qu'un marchand italien, parle couramment I'arabe et entretient
d’excellentes relations avec tout ce que le domaine compte de petits propriétaires
et de notables. Il est apprécié pour son sens de la justice et sa grande rectitude
morale, mais on lui reproche son coté froid et un peu distant. Il apprécie
modérément le métier des armes, mais sait a I'occasion faire la preuve qu’il n’est
pas plus manchot qu'un autre. S’il n’avait pas été I'ainé, il aurait sirement choisit
la cléricature, et ce avec d’autant plus de facilité qu’il fait montre d’un gofit certain
pour les jeunes garcons. Ce ne sont pas les servantes du chateau qui s’en plaignent.

Humeurs : Juste. Autoritaire. Parler Arabe : 9

Distant. Connaissance de la Galilée : 10
Epée : 7 Négoce : 8

Ecus6 Vigueur : 7

Conroi : 6 Armure : 6

Lance: 6 Somme des Cartes : 11

Il est un peu plus petit que son pére, son visage est mince, ses traits fins et bien
dessinés, et ses yeux trés mobiles et percants lui valent d’étre obéit sans délais.

ERBERT DE JUBAL.

Frére cadet de Gontrand, fils de Maud et de Gauthier, Erbert est aussi vif et
emporté que Gontrand est calme et réfléchi. Jaloux des fonctions importantes
qu occupent son frere ainé, il tente de se rendre indispensable au chateau en
jouant le petit chef tyrannique et pervers. Il fourre son nez dans les affaires de tout
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i
le monde, donne des ordres idiots, réorganise le travail de

,% chacun ... bref, les serviteurs le fuient comme la peste. Sa grande
passion est la chasse au lion.

umeurs : Tyrannique. Brave.  Parle arabe : 5

Chasse : 8
Connaissance de la Galilée : 7
Ecu: 8 Vigueur : 9
) Conroi : 6 Armure : 5
Lance : 7 Somme des Cartes : 12

|
I’ MAUD DE JUBAL.

Femme de Gauthier et par conséquent premiére dame du chateau, Maud a
hérité de ses origines arabes (elle est la fille d’un seigneur franc et d’'une dame
syriaque) le fatalisme et le réalisme orientale, qui souvent s’oppose a I'impétuosité
de ses fils. Elle aime profondément son mari et ses enfants, et adore littéralement
son “fils” adoprif, le petit Eudes, sur lequel elle reporte toute I'affection qu’elle

avait pour sa fille, Isabeau, dont elle fleurie quotidiennement la tombe. Le chagrin
a empate ses traits et grisé ses cheveux.

ANTOINE DE MARRON.

Antoine est un homme d’age mur, encore vaillant, qui outre son lien de
vassalité, est uni a Gauthier par une grande amitié. Il occupe les fonctions de
senéchal du chateau. Son principal défaut est 'amour immodéré qu’il voue aux
femmes, surtout celles des autres. Cela lui vaut la rancune tenace de quelques

maris.

Humeurs : Séducteur. Loyal. Parler Arabe : 6

Epée: 6 Connaissance de la Galilée : 6
Ecu: 7 Vigueur : 7

Conroi : 6 Armure : 6

Lance: 7 Somme des Cartes : 12
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A HAUTE-GALILEE.

La Haute-Galilée est une région de collines plus ou moins abruptes,
partiellement recouvertes de garrigues et de maquis. Les vallées abritent les
) villages et les cultures. En captant I'eau d’une source ou d’un ruisseau, les paysans
irriguent les terres cultivables, et la région est connue pour ses vergers et ses
' champs de blé ou d’'orge. La végération des collines fait le bonheur des troupeaux
de chevres et de moutons qui sont nombreux. Les pillages d’Al Muntaquim ont
mis la région a feu et a sang, et tous les villages ont subi au moins un assaut - une
’ oonne part des moissons de I'année a été incendiée par les brigands. Les quelques
fermes isolées ont ét¢ abandonnées par les fermiers et tous se regroupent dans les
bourgs les plus importants. La seigneurie a terriblement souffert et tous les visages
sont marques par la douleur. Le maitre doit bien faire sentir combien 'atmosphére

est pesante dans tous les lieux que les freres traversent. Voici quelques scénes dont
ils seront sans doute témoins :

- Les hommes du village rebatissent une grange brilée.

- Une vieille femme arabe se jette sur les fréres et les tient pour responsable de la
mort de son fils, assassiné par les brigands.

- Les pleureuses sont agglutinées a I'entrée d’une maison dans laquelle repose le
corps d’un jeune laboureur égorgé par Al Muntaquim.

- Quatre bergers assistés de leurs chiens tentent de rassembler un troupeau de
chévres éparpillé dans les collines.

- Un enfant au visage briilé regarde les fréres passer.

- Une ferme abandonnée dont les volets claquent au vent, qui sert de refuge a
une meute de chiens sauvages.

LE CHATEAU ET LE VILLAGE DE JUBAL.

Dressé sur la créte d’une colline, le chateau de Jubal fut reconstruit sur les
fondations a plan carré d’une ancienne forteresse byzantine. Le donjon est la
demeure du sire de Jubal et de sa mesnie. Ses sous-sols abritent une importante
réserve de nourriture (salaisons, confitures, céréales...) ainsi qu’une citerne
soigneusement entretenue. Les batiments de basse-cour sont occupés par les
soldats et les serviteurs du chéteau, une forge, un pressoir, les écuries, les étables et
les remises. La chapelle byzantine a été conservée, attenante au chéateau, et reliée a
ce dernier par un étroit couloir. Le cimetiére jouxte la chapelle. La vallée de Jubal
est particulierement fertile, grace a un oued qui la traverse et se jette dans le Lac
de Tibériade (ou Mer de Galilée). Sous la houlette de Bertrand de Jubal, le village

et les cultures sont parfaitement irriguées, a tel point que villageois et chatelains
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disposent de I'eau “courante”- un ingénieux mécanisme mis au
,(’ point par un ingénieur arabe permet de monter I’eau jusqu’a
/ plusieurs fontaines. De nombreux et vénérables oliviers s’étagent sur le

flanc de la colline et valent a Jubal d’étre reconnu pour le parfum de son
ﬁ hu

tle. Un moulin est bati au-dessus de la riviere (la Jubal), dans lequel les
villageois sont contrains par les lois seigneuriales de venir moudre le grain. Le
village de Jubal, griace a la protection directe du chateau dont il bénéficie, n’a

I’ Jamais ét¢é attaqué par les pillards.

Le village compte quarante feux (familles de 8 a 12 personnes rassemblant
plusieurs générations, du petit-fils aux grands-parents), soit quatre cents personnes
environs. Tout le village s’organise autour de la mosquée et de sa place. Les

' maisons sont & toits plats, sur lesquels ont dort fréquemment durant la saison
chaude. Les murs sont en torchis blanchis a la chaux. Le sheikh de Jubal est
I'imam Hajj Umar abu Hussein. Il représente la communauté villageoise et ses
interéts aupres du seigneur ou des représentants du roi. Les relations qu’il
entretient avec Gauthier et Bertrand sont trés amicales. Limam est fréquemment
invité au chateau, ce que seul regrette le pére Payen, le chapelain de Gauthier.

HAJ] UMAR ABU HUSSEIN, IMAM DE LA
COMMUNAUTE MUSULMANE DE JUBAL.

Le viell homme est respecté de tous.
Il a circoncis plusieurs générations de
garcons et célébrer de nombreux
mariages. Il est trés admiré car C’est le
seul homme du village a avoir accompli
le pelerinage a la Mecque, ce qui lui
vaut le titre de Hajj et lui impose le
port permanent du turban. Si les fréres
se promenent un peu dans le bourg, ils
rencontreront sirement Hajj Umar. Il
les recevra a bras ouverts et les invitera
a prendre un lait de chévre a 'ombre
de ses orangers. L’accueil est royal, et
en fait de lait de chévre, c’est un
véritable repas qui les attend.
Gourmandise quand tu nous tiens...Si
les freres I'interrogent sur I'histoire de
Eudes de Jubal, il leur racontera tout
depuis le début (inspirez-vous du récit
de Moukhtar l'archer). C’est un
homme doux, cultivé et surtout tres
ouvert.

AL MOUNTAQIM - LIEUX ET DECORS
Y PAGE 35 ©

S



Le repaire des pillards se trouve non loin du village de Sala, dans un
eu appelé Wadi Bourdj, qui fut un temps occupé par un groupe d’ermites
a Carmélites. Les ermites ont aménagé de nombreuses grottes dans cette combe
‘** tracée par un oued désormais a sec. Les Carmélites furent tous emportés et

‘I

noyés lors d’une nuit d’orage. I’oued s’était remis & couler. Le vallon est
encaissé et ses abords sont envahis par les épineux et les broussailles, ce qui en
rend l'acces tres difficile. La seule entrée du wadi est complétement obstruée par
un entrelacs de ronces et de branchages, construit par les guerriers d’Al
Muntaquim. On ne peut le déplacer aisément que de I'intérieur. La sortie du wadi
est martelée par les traces des chevaux.

D

’ Al Muntaquim laisse toujours quatre guetteurs en poste autour du wadi : trois
sur chacune des hauteurs qui entourent 'oued et un a I'entrée. 1l assez difficile de
déjouer leur attention - I'action se résout a I'aide d’une opposition active : Sens des
guetteurs (8) contre le Corps ou contre le Conroi si les fréres approchent
nombreux (une dizaine). Les flancs du wadi sont presque a pic sur une ou deux
toises. De jour, I'escalade est amplement facilitée par la présence de nombreuses
anfractuosités et par les arbustes qui poussent sur la parois (difficulté 4). La nuit,
c’est une autre histoire (difficulté 7).

Le creux du wadi est occupé par les chevaux entravés, qui broutent la
tranquillement. Les hommes eux, vivent dans les grottes - 5 grottes toutes reliées
entre elles. Elles sont creusées sur deux niveaux.
On ne peut accéder 4 la grotte haute qu’a partir
d’une trappe creusée en cheminée a I'intérieur
de la grotte basse. Gauthier de Jubal est
enchainé au second niveau, et un
garde est presque
systématiquement
avec lui. Trois

\ ..:- S :- h, .I:I ; ‘-*‘r !
Wi, TR, N ;
o o », "‘\“ h,

conduits N
permettent d’aérer B ¥ 5 | :
les grottes et d’alimenter la N
citerne. Ils débouchent a flanc de
collines a quelques 20 toises du
wadli, sur les hauteurs. Ils sont
suffisamment larges pour laisser
passer un homme nu de
corpulence moyenne, mais
d’épaisses grilles, profondément
scellées dans la roche tendre,
barrent 4 mis hauteur 'accés de
la grotte.
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PROCHAINEMENT DERRIERE VOS ECRANS
- AUTOMNE 199%5. LEPITRE AUX HIEROSOLYMITAINS.

Les Epitres sont les scénarios, ou les mini campagnes que Sans Peur et Sans Reproche éditera

| § désormais au rythme d’une tous les deux mois. Elles seront toutes construites avec soin, testées et :

B § retestées, abondamment fournies en aides de jeu, plans et autres cartes, et richement illustrées. Notre §ille

§ objecut est de vous présenter un scénario tel que tous vos fréres en garderons un souvenir ému

authier sers au chatean 2 votre tetour.

L’Epitre aux Hiérosolymitains vous plongera au coeur de I'immense bibliothéque de Belab, située au

“JR centre du Monde. Certains prétendent qu’elle offre un acces aux Enfers, d’autres qu’elle est une des

{ pendant de longues années. Un super film d’aventures quoi...
H
{
1 portes du Paradis. En tous cas, les fréres du Temple ne sont pas les seuls 4 s’y interesser ; il faudra

compter sur les disciples d’Abélard, les moines de Citeaux, un Golem, un étrange cabbaliste, quelques §

P8 bibliothécaires insanes... tous lancés dans la plus grande chasse au trésor jamais portée a I'écran !

- NOEL 1995. LE MALLEUS MALLEFICARUM.

Un énorme supplément dans lequel vous apprendrez tour, tout, tout sur le Malin et ses serviteurs : _
les plans immondes qu’ils mettent au point afin de corrompre le monde et de damner les hommes, les §&

‘@ | formes quils utilisent pour mieux nous tromper, les sortiléges maléfiques, les philtres, les onguents, |
les alphabets secrets, les portes de I'Enfer, les lieux maudits ot ils se rassemblent, les cérémonies ... %

“B] Vous découvrirez les monstres que 'Ennemi a créé en singeant 'oeuvre divine, les noms véritables des §

plus grands démons et de quelques Dieux anciens ainsi que leurs ©nébreux pouvoirs. Un peu plus de
pain sur la planche de vos freéres...
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’/ ["action se déroule au mois d’aolit de I’an de grace 117s.

Q

- JOUR DE LA SAINT DONAT.

Prime : lever, messe et occupations diverses. Au grés du maitre.

P . 4

Tierce : Arrivée du pigeon voyageur provenant de Safed (Saphet, Safet).

’ Sixte : Hélinand de Saint-Omer donne 'ordre du départ. 5 sergents, 10
turcopoles et les fréres chevaliers.

Vépres basses : attaque du village d’Arnaboun par les pillards et intervention
’ probable des freres.

Dans la soirée : arrivée a la commanderie de Safed. Rapport, collation et coucher.

- JOUR DE LA SAINT CYRIAQUE.

Prime : dans la cellule du commandeur Guillaume, les fréres prennent part a une
apre discussion qui oppose les sheikhs a Gauthier de Jubal.

Sixte : repas (excellent !)

Sixte haute : départ des fréres pour Jubal accompagnés de 15 turcopoles, de
Gauthier de Jubal et de ses hommes.

Vépres : embuscade. Gauthier de Jubal est enlevé.

Complies : conseil de guerre au chéteau ; les fréres, les fils de Gauthier et les
vassaux.

Moatines - Visite du chateau.

Laudes : Eudes de Jubal se rend sur la tombe de sa mére.
- JOUR DE LA SAINT ROMAIN.

Prime : départ des groupes pour la battue.
Journée : fouille systématique des batiments et des collines.

Vépres : retour au chéteau. Les fréres apprennent qu’une demande de rancon est
arrivée : 300 besants d’or et Eudes de Jubal.

Complies : second conseil de guerre.

Laudles : tuite de Eudes et du revenant, qui se rendent au Wadi Bourd,.

- JOUR DE LA SAINT LAURENT.

Attaque probable du Wadi Bourdj par les fréres et les hommes de Jubal.

Dénouement dramartique.
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